FORMATION SKETCHUP Initiation

Durée : 5jours [30heures]

Objectif :

Maitriser les outils fondamentaux
Sketchup pro pour modeliser et
visualiser des scénes,espaces
et objets 3D.

Public :
Tout public.

Pré-requis :

Etre familiarisé & l'usage
de I'outil informatique.

Moyens pédagogiques et
techniques :

Exercices et travaux pratiques, en
fonction du profil du stagiaire et ce,
tout au long de la formation
Réalisation de travaux types
Apporter son PC portable

Reste du matériels fournis.

Régles distanciation Covid 19
appliquées pour chaque poste.

Nombre de stagiaire :
Maximum 4 personnes.

PROGRAMME DE FORMATION SKETCHUP.

- Niveau débutant -

PRESENTATION ET INTERFACE

M Application de la DAO, description et concept du logiciel

K Présentation de l'interface : les menus déroulants, les menus flottants

K L'affichage des informations. Organiser les palettes d’outils. Préférences systemes,
unités.

OUTILS DE DESSINS 2D
K Lignes, rectangles, main levée, cercle, texte...
M Sélection fenétre et capture.

MODIFICATIONET ET EDITION 3D

K Déplacer, duplication, pousser/tirer, création de groupe, rotation échelle, décaler.
M Outils suivez-moi. Alignement des axes, des vues. Division des arétes.

K Intersections des solides. Texte 3D

AFFICHAGE ET MESURES

K Les différentes vues : iso, dessus... orbite, panoramique, zoom paramétré, champ
angulaire.

K Modes d’affichage, réglages des ombres suivant la localisation des pays et villes.

M Distances, rapporteur, cotation et styles de cotation, axes. Les différents styles.

CREATION ET AFFICHAGE DE COMPOSANTS

K Insertion de composants avec les différentes bibliotheques. Concept des
composants, création de composants, édition des groupes et composants :
verrouillage, masquer, éclater.

K Importation de bibliotheque de composants Google.

NAVIGATEUR ET EDITION DES MATIERES

K Navigateur dans la bibliotheque, édition des matiéres, importer des textures, éditer
les matiéres dans le modéle. Ajout dans la bibliotheque. Adapter une photo :
insertion sur un site.

K Plaquage de photos sur objets 3D : puces rotation, déformation, échelle.

LES CALQUES
M Créer une maison avec calques : murs, cloisons, toit, composants etc... visibilité,
courant

IMPORT / EXPORT
¥ Importer des objets en 2D, 3D avec options unités. Importer image.
Exporter graphique 2D.

- Alternance de théorie, de démonstrations par exemple et mise en pratique grace a de nombreux exercices.
- Ce programme est donné a titre indicatif et est suseptible d'évoluer selon le niveau des stagiaires.

Formatrice Noélle Barraud Architecte d'intérieur et intervenante en design d'espace.

Aix en Provence.




