Préparation a la construction :

Cliquer sur la croix pour fermer la partie gauche du cadre.

Cliquer sur « Affichage », puis « Axes » pour effacer les axes.

Cliguer sur « Options », puis « Style Point », et sélectionner la croix.

Cliquer sur « Options », puis « Etiquetage », puis « Tous les nouveaux objets ».

Lorsqu’on se trompe, on peut annuler ce qu’on vient de faire en cliquant sur I'icone [3 en haut a
droite.

1) Construction des points A et B et du segment [AB]
Construire deux points A et B et le segment [AB].

2) Création d’un nombre b

a=2
Cliquer sur I'icone « Curseur » W,

Cliquer sur la page blanche, le cadre suivant apparait :
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Dans la case « min », remplacer =5 par 0.

Dans la case « max », remplacer 5 par 20.

Dans la case « Incrément », remplacer 0.1 par 0.01.
Cliquer sur « Appliquer ».

3) Construction d’un cercle de centre A et de rayon b

Cliquer sur I'icbne « Cercle (centre-point) » @

Atteindre la petite fleche en bas a droite de cette icOne pour faire apparaitre le menu déroulant.

Cliquer sur le point A. la cadre suivant apparait :
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Indiquer b comme rayon, et cliquer sur « OK ». Le logiciel trace un cercle de centre A et de rayon b.

4) Construction du cercle de centre B et de rayon b
En utilisant la méme méthode et le méme nombre b, tracer le cercle de centre B et de rayon b.

5) Modifier la valeur de b

Cliquer sur I'icone « Déplacer » .
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Cliquer sur la croix du curseur :
En maintenant le clic gauche, déplacer cette crois pour faire changer la valeur de b.

6) Construction des points d’intersection des deux cercles

Construire les points d’intersection des deux cercles et les nommer C et D.
7) Utiliser du vocabulaire

Que peut-on dire des deux points C et D par rapport aux points Aet B ?

8) Activer la fonction Trace pour C et D

Faire un clic droit sur le point C. Sélectionner « Trace activée ».
Faire un clic droit sur le point D. Sélectionner « Trace activée ».

9) Déplacer les éléments de la figure

Cliquer sur l'icone « Déplacer » .
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Cliquer sur la croix du curseur :

En maintenant le clic gauche, déplacer cette crois pour faire changer la valeur de b.

Le logiciel laisse la trace de chaque emplacement des points C et D pour les différentes valeurs de b.
10) Observer

Quel est I'ensemble de points ainsi visualisé ?
11) Conclure

Expliquer pourquoi.

12) Validation de I’exercice

Enregistrer la figure dans un dossier pour pouvoir la retrouver, sous le nom 1179 en cliquant sur «
Fichier », et en choisissant dans le menu déroulant « Sauvegarder sous ».

Envoyer cette figure en piéce jointe a I'adresse maths75019@hotmail.fr, en indiquant en titre du
message votre nom et classe.

Ecrire dans le corps du message la réponse aux questions 7), 10) et 11).
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