Fiche
b de

personnage
Nom du personnage: ﬁ.ge:
Nom du joueur: Nivean:
Alipnement: Religion: Race:
Experience Vie Points de vie Type  |phar gie Points
Régmagique
Régénération /
Armure Bouclier Arme
Légére |:| Petit I:I Arme de mélée aune main|:| Arcs
Intermédiaire [ | Moyen| | Arme de mélée a 2mains Arbatetes| |
Lourde |:| Crand I:I Arme de jet I:l Mains nuesl:l
Bonus de premiére classe
Les espaces avec un point noire son facultatives, il
sepeut que vousn'zllez rien & &arire dans ces cases gy
* Don supplémentaire (hum ain)
Classe || L |

Niveau 1

0 d'expérience -

Non-cormbaitant| @

Masigue L ]

Niveau 2 50 d'expérience
Niveau 3 100 d'expérience
Niveau 4 150 d'expérience
Niveau 5 200 d'expérience
Classe / Prestige I
Niveau 6 300 d'expérience
Niveau 7 400 d'expérience
Niveau 8 500 d'expérience
Niveau 9 600 d'expérience
Niveau 10 700 d'expérience
Scénario du personnage
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