
  

Bonus/Malus Tir
* Vue plongeante : +1 dé
* Bout portant : +R dés
* Couvert : -1 dé/couvert

Bonus Corps à Corps
* Charge plongeante : +4 dés

Mouvements spéciaux
Infanterie uniquement

* Escalade : ½ mouvement max
* Obstacle de 3cm franchi sans difficulté
* Saut jusqu'à 10cm : 3dés sur la valeur du Rang
* Saut vers le bas : 3dés/10cm sur la valeur du Rang

Chute
* Attaque càc avec P= hauteur en cm
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