Programme de travail de maths - CP

Rituel : compléte avec > ou <

CHRONOMATH 6

2+2=__.

T+1=__.

10+1=__.

4+2=__

B+2=__.

1M0+9=_.

4+4=__
T+3=__.
5+5=__.

5+6=__.

SCORE :

-
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28-1=_..

15-1=_..
15-2=_.
26-1=__
28-3=__.

30-5=_.

H g

Résolution de probléemes :
Résous un probleme de ton mini-fichier PROBLEMES.

Apprentissage : le jeu des 5 dés

Jeu des 5 deés.

Matériel :

5 dés: 3 dés 6 faces et 2 dés 10 faces. (si vous n'avez pas
de dés, faites 3 pagquets de papiers numérotés de 1 a 6 et 2
paquets de papiers numérotés de 1 a 10 ; il suffira alors de
piocher un papier dans chaque tas.)

Déroulement :

Un nombre est annoncé par I'adulte (entre 10 et 30 par
exemple). Par exemple |'adulte annonce 19.

Puis il lance les 5 dés ou pioche un papier de chaque tas.
Les désdonnent:5-4-3-8-5

L'enfant a une ardoise ou une feuille de brouillon
disposition et doit atteindre le nombre ciblé ou s'en
rapprocher le plus possible a partir des dés. Il peut
additionner ou soustraire.

Chaqgue équipe dispose du méme temps, puis on compare
les solutions.

Par exemple, pour faire 19:5+5+4+8-3



