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But de jeu :

Etre le premier 3 compléter son tapis en alignant une série de 4 cartes

qui se svivent selon U'ordre indiqué sur le tapis de jeu.

Régle dv jeu :

a. Chaque joveur regoit un tapis de jeu pioché av hasard et le place

devant Lvi.

b. Chaque joveur recoit 3 cartes qui vont former sa main.

¢. Chacun joue a son tour. A chaque tour, le joveur pioche une carte
(soit dans la pioche soit dans la défausse) puis réalise 1 des actions
svivantes :

- poser une carte sur son tapis

- se défausser d'une carte de sa main ov de son tapis

- réaliser L'action imposée par une carte piége

Lorsqu'un joueur a complété son tapis, L'ordre des cartes doit étre vérifié

et validé par le groupe. Si Uordre des cartes est correct, il gagne une

plume.

La carte chat est un bonus ; elle remplace nimporte quelle carte....



