Une Histoire - Un Animal - Un Paysage….  en Musique 
Musique descriptive
L'apprenti sorcier de Paul Dukas (1865-1935)  compositeur français .
[image: image1.jpg]


L’Apprenti Sorcier, inspiré par la ballade de Goethe. Cette ballade parle d’un apprenti magicien qui profite de l’absence de son maître pour faire porter de l’eau à un balai, mais celui-ci se retrouve très vite débordé …
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Camille Saint- Saëns (1835-1921)
 Le compositeur décrit en musique les allures, les cris, les mouvements de certains animaux : le lion, les kangourous, les poules, les ânes…Il est intéressant d’y découvrir une description humoristique de la société... 
Marche royale du Lion. - Poules et Coqs. Hémiones (ou Animaux véloces)- Tortues. L'Éléphant- Kangourous- Aquarium- Personnages à longues oreilles-                              Le Coucou au fond des bois-Volière- Pianistes- Fossiles- Le Cygne- Finale

Evocation préférée ?
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Symphonie n°6 pastorale de Ludwig van Beethoven (1770-1827) compositeur allemand du………………….. siècle             symphonie qui evoque …………………………………
« Goshu le violoncelliste » Un film d’animation en couleur de Takahata)

Son rêve : égaler un jour son modèle Ludwig Van Beethoven
 Un orage éclate pendant la répétition d’un orchestre, les partitions s’envolent. Goshu, le jeune violoncelliste, arrive en retard. Lorsqu’il joue, il joue faux et le chef d’orchestre le lui fait remarquer. Les musiciens s’en vont, et il reste seul, malheureux. Il rentre chez lui et s’exerce sous le portrait de Ludwig Van Beethoven. Un chat tricolore frappe à la porte. Goshu lui ouvre et le chat lui offre des pommes. Puis il lui donne des conseils sur l’état d’esprit dans lequel il doit jouer. Goshu joue encore très mal. Le chat, épouvanté, éclate d’un rire dément. Puis arrive un coucou qui, lui aussi, trouve bien mauvais le jeu de Goshu
