Prologue
En des temps immémoriaux lorsque le néant dominait l’univers et que aucune forme de vie n’existait, une énorme explosion créa les grands Dieux créateurs de toutes vie, mythologique, science et émotions. Dans un premier temps ils façonnèrent un monde pour vivre et le contempler depuis les cieux mais ce monde parut bien vide devant eux et les Dieux qu’ils avaient crées. Ils décidèrent donc de créer les animaux et les humains pour améliorer ce monde, ce fût le commencement de la première époque.

Pendant un temps tout ce passa bien et la mythologie telle que nous la connaissons se réalisa et suivit son cours. Mais un beau jour, un homme arriva et alla tout bouleverser, amenant les humains devant un choix : passer d’un culte polythéisme à un culte monothéisme qui provoquerait la destruction totale de toute créature mythologique : animaux, héros, Dieux. Alors sous l’influence de ce culte grandissant et la menace pressante des humains qui les chassaient, les Dieux créateurs créèrent à nouveau un monde liant celui des mortels pour permettre aux Dieux de revenir lorsque la situation sera changer, cependant il sera inaccessible à la compréhension humaine et totalement caché. Ce fut leur dernier espoir, leur refuge pour tous mythes et légendes.
Lorsque la nouvelle fut répandue parmi les immortels, les Dieux créateurs désignèrent plusieurs autres Dieux pour créer un conseil suprême de façon à gouverner le nouveau monde baptisé le Monde des Légendes, dans la paix et la justice. Bien entendu cette nouvelle inspira aux plus cruels Dieux de la mythologie, Arès, Seth, Sokar ainsi que tous les autres renégats créèrent leur propre conseil et déclarèrent la guerre au conseil suprême. C’est à ce moment précis de l’histoire du Monde des Légendes que la Grande guerre commença, ce fût le commencement de la seconde époque. Le temps passa et les armées des deux conseils s’affrontèrent sans relâche et avec acharnement, d’un côté dans la peur de se qui pourrait se passer si le conseil noir dominait les deux mondes et de l’autre une haine totale envers tout ce qui vit. Puis un jour, une déesse, Athéna comprit que la seule chose qui pourrait contrer le conseil noir fût l’habilité et l’ingéniosité humaine. Cependant les humains sont beaucoup trop faibles face aux armées d’immortels. Alors elle essaya une expérience, donner la puissance d’un immortel à un mortel, mais trop de puissance affecterai son esprit c’est pourquoi elle pensa à un réceptacle capable de donner la puissance sans affecter son esprit pur et ignorant des lois divines. Pour cela elle demanda à Héphaïstos, dieu de la forge, de fabriquer huit armures puis elle demanda à Diane, déesse de la chasse, de capturer huit animaux mythologiques : le cheval ailé, le Centaure, la Licorne gardien de la fontaine de jouvence, le Minotaure gardien du dédale, le Dragon oriental, le Cerbère gardien des enfers, la gorgone en particulier Méduse au regard de pierre et la Chimère. Diane demanda alors de l’aide à plusieurs personnes qui avec l’aide des dieux capturèrent l’esprit de ces animaux. Ainsi Bellérophon s’occupa de la chimère et d’un cheval ailé appelé Pégase, Persée de Méduse, Thésée du Minotaure, le Centaure et le Cerbère étaient pour Héraclès, la Licorne et le Dragon était pour Diane elle-même. Lorsque les huit esprits étaient enfin réunis, Athéna enferma ces esprits dans les armures récemment forgés. Lorsque les armures fut prête elle sélectionna huit mortels et leurs donnèrent les armures. Une nouvelle caste de chevalerie était créée, et elle s’appela l’ordre des chevaliers divins. Lors de la première bataille, ce nouvel ordre prouva son efficacité cependant ils n’avaient toujours pas la puissance suffisante pour terrasser un dieu et donc renverser le conseil noir car rien au monde ne pouvait tuer un dieu, seul les demi-dieux, les héros qui avait mériter l’immortalité ainsi que les armées d’immortels pouvaient être tués à certaines conditions. C’est alors qu’un jeune dieu, seigneur de guerre, émit une idée : si les dieux créateurs avaient tout crée alors ce eux qui engendrèrent l’essence de l’immortalité. Il partit alors leur quêter la réponse, et après un long voyage il les rencontrèrent et leur demanda :
« - Ô grands dieux, vous qui avaient crées toute vie et toutes choses, j’aurai une question à vous poser ! demanda t-il à une ombre bleuté dans le ciel.

- Parle et nous te répondrons. La voix était caverneuse et rebondissait dans l’air faisant une impression d’écho.

- Pouvez vous me donner le pouvoir de terrasser le conseil noir ?

- Nous n’avons point ce pouvoir car nous ne sommes pas à l’origine de l’essence de l’immortalité ! Répondirent-ils sans hésitation.

- Alors qui est à son origine ? demanda le jeune dieu stupéfait par la réponse des dieux créateurs.

- Un animal oublié de tous car tel est son choix, lui seul décide de donner l’immortalité.
- Où puis-je le trouver ?

- Il viendra à toi ! » Et l’ombre bleuté disparut.

Le jeune dieu repartit alors vers la capitale de Monde des Légendes, Touniaer. Mais sur le chemin il fît une rencontre inattendu, il vit le Phénix, l’oiseau de feu et premier immortel, s’avancer vers lui :

« - Jeune dieu j’ai ouïe dire que tu me cherchais ! demanda le Phénix en le regardant fixement

- Alors c’est toi, l’essence même de l’immortalité, l’animal solitaire et oublié de tous ?

- oui c’est exact et je sais pourquoi tu me cherche, ta cause est noble et juste cependant je ne peux faire ce que tu attend de moi.

- Pourquoi ? Pourquoi ne peux-tu enlever l’immortalité au conseil noir ?

- Plus tard tu comprendras mais j’aurai une offre à te faire !

- Laquelle ?

- Je peux te léguer mes pouvoirs, mon esprit si tu le désires et la décision d’éradiquer le conseil noir te reviendra mais cela te coûtera ton esprit, ton âme.
- Je suis prêt à me sacrifier pour mon monde !

- Très bien mais ne t’impatiente pas ! » Sur ses derniers mots jaillit une lumière aveuglante du Phénix qui se dirigea sur notre héros et les deux esprits se mélangèrent et fusionnèrent pour n’en donner plus qu’un. Le plus Grand et le plus puissant de tous les Dieux car il était devenu le Dieu Phénix, l’essence même de l’immortalité qui avait pris une forme divine. 


De retour à Touniaer, il expliqua au conseil suprême qui il était devenu et fût placer dans l’ordre divin comme le neuvième chevalier et chef de cet ordre. Les batailles ainsi que les années  passèrent et Phénix se tailla une solide réputation comme Dieu, seigneur de guerre et chef. Tout le monde reprenait espoir grâce à lui et il fût le plus grand héros du Monde des Légendes. Mais lors de la plus grande bataille sur les falaises de Mirgil au fin fond de la province de la capitale, Phénix se retrouva nez à nez avec le chef autoproclamé du conseil noir : Arès. Ils se battirent férocement et lorsque la victoire pour Phénix fût proche, il entendit une voix sombre dans sa tête lui disant de ne pas le tuer, d’attendre et d’essayer de comprendre ce que les dieux n’ont pas compris, Phénix disparut depuis ce jour. Un monument fût érigé en son nom, bâtit avec son sang et l’on disait que ce temple serait lié à son esprit.

Bien des années plus tard, Phénix devînt une légende parmi les légendes, l’ordre divin continuait à exister grâce aux générations car ce n’était que des mortels et subissait le temps. Mais un jour, un oracle prophétisa le retour du dieu de feu et de l’immortalité, grand seigneur de guerre, Phénix. L’oracle peignât sur les murs du temple, la venue ainsi que la vie entière du dieu de feu ainsi que le commencement d’une ère nouvelle. Avec la venue de la prophétie, tous reprirent espoir, ce fût le commencement de la troisième époque.
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