
 

Nom : _____________ Mme Fraisse 
 

 
 

Cahier d’activité 
 en  autonomie 

 
 

A 
 
 
Lorsque j’ai terminé le travail de classe, je prends mon cahier 
d’activité en autonomie pour ne pas déranger mes camarades. 
 
Ce travail doit être fait :  

- dans l’ordre chronologique, 
- seul et sans bavarder avec mes voisins, 
- en indiquant la date dans le tableau récapitulatif. 

 
Pour faire corriger mon cahier, je le donne à la maîtresse. 
 
 



 
Tableau récapitulatif 
 
 Fiche Date  
Fiche 1 : labyrinthes à compter   
Fiche 2 : Enquête 1 Inspecteur Lafouine   
Fiche 3 : Reproduis le dessin   
Fiche 4 : Logique   
Fiche 5 : Coloriage   
Fiche 6 : Vocabulaire   
Fiche 7 : Géométrie   
Fiche 8 : mots croisés   
Fiche 9 : Arts visuels   
Fiches 10 : Coloriage magique   
 



Fiche 1 : Labyrinthes à compter 
 

 

Avancer de case en case en ajoutant un 
nombre pair (2 – 4 – 6 – 8 – 10– 12 , 
etc)

Avancer de case en case en ajoutant le 
chiffre 1 à chaque fois 

Avancer de case en case en ajoutant un 
nombre impair (3, 5, 7, 9 , etc) 

Avancer de case en case en ajoutant au 
choix : 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40 

Avancer de case en case en ajoutant 10 
à chaque fois 

Avancer de case en case en ajoutant 6 à 
chaque fois 

36

45 

48 



Fiche 2 : Lecture – Première enquête de l’inspecteur Lafouine 

 



Fiche 3 : Géométrie - Reproduis le dessin 
 
 

 



Fiche 4 : Lecture de consignes / logique 
 
Pour chaque cas, colorie au feutre la grille en respectant les consignes. 
 

- en bleu toutes les cases « premier indice », 
- en jaune toutes les cases « deuxième indice », 
- la solution apparaît toute seule en vert. 

 
a) A est en haut     (en bleu) 
     A n’est pas dans la 1ere case (en jaune) 
     Ou est A ?                 
 
 
b) D touche E     (en bleu) 

D est dans un coin    (en jaune) 
     Ou est D ?                  
 
 
c) G est voisin d’un coin  (en bleu) 

G ne touche pas à A  (en jaune) 
     Ou est G ?                 (en vert) 
 
 
d) H ne touche pas B (en bleu) 
     H ne touche pas C  (en jaune) 
     Ou est H ?                 
 
 
e) A ne touche pas à  E    (en bleu) 
     A ne touche pas à  D      (en jaune) 
     Ou est A ?                  
 
 
 
 



Fiche 5 : Coloriage 
 

 



Fiche 6 : Vocabulaire - Mots mélés 
 

Surligne ou entoure dans la grille les noms d’animaux de la liste. 

 
Classe les noms dans les cases ci-dessous :  
 

Animaux pondant  
des oeufs 

Herbivores Carnivores Rongeurs 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 
 

Le chat 
Le pigeon 
Le dindon 
La Vache 
Le Paon 
La truie 
Le mouton 
L’âne 
La poule 
La dinde 
Le chien 
Le coq 
La pintade 
Le cheval 
Le cochon 
L’oie 
Le lapin 
Le taureau 
Le poussin 
Le jars 



Fiche 7 : Géométrie 
 

Continue la frise au crayon à papier et avec une règle puis colorie-là. 
 
 

 
 
 



Fiche 8 : jeux de mots 
 
 



Fiche 9 : Arts visuels 
 

Colorie sans dépasser. 
 
 
 

 
 
 
 



 

Fiche 10 : Numération 
 

 
 
 
 


