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DIS SYLVINET,
TU JOUES
AVEC NOUS ?

Un conte permet la découverte du
musée du textile et de la vie sociale. Les
enfants appréhendent la vie d'autrefois
par le jeu : a la maison [puces, puzzles,
cubes], a l'école [marelles, billes)], a
l'estaminet (jeux traditionnels).

Ils fabriquent également leur “marotte”:
Niveau conseillé : Cycle 1 une poupée de filature.
Durée : 2 journée

Apprentissage : vivre ensemble, 6€/‘e nfant

découvrir le monde, créer, imaginer...
Lieu : Fourmies

Le petit plus : la réalisation d’'une poupée
de filature offerte a chaque enfant

AU TOUR DE FELLERIES

Les enfants découvrent le moulin des bois jolis,
assistent a la démonstration de tournage sur bois
avant de réaliser un mikado géant.

Avec ['animateur et munis d'un livret ils parcourent
le village a la découverte de son riche patrimoine.
La journée se termine par un mini tournoi de jeux
traditionnels.

Niveau conseillé : Cycle 3

Durée: 1 journée

Matiére : histoire, technologie, sciences

Lieu : Felleries

Le petit plus : la classe repart avec le jeu de mikado

8¢/enfant




