T hersios

T hersios n'est pas originaire de Telem. Né a T ravar, il est le fils d'un

aventurier agant concouru a la fondation et d'une serveuse de taverne.
De Fait, il n‘ajamais connu son Pére, qui est rcparti sans méme savoir qu’il
avait un fils. Des qu‘i] en eu l‘ége, il aida a l'établissement ou travaillait sa
mere. || s'apercut rapidement que cette vie ne lui Plaisait pas vraiment, mais
qu’e”e lui offrait néanmoins la chance de Pouvoir croiser toute sorte de
gens de passage, c[ePuis les Piliers de bar avinés qui semblaient avoir ¢lu
domicile au comptoirjusqu'aux hé¢ros cherchant un toit qu’ils Pagaient
ParFois en comptant certaines de leurs aventures. (('est pour cela ciu’il
attendait C]"laClUC soir avec impatience, tentant de caPter des bribes dthistoires tandis qu‘il se
xcragait un passage, un Plateau chargé de choPPcs a la main, entre la queue baladeuse d'un
t’skrang et un ork cherchant un endroit ou régurgiter le trop P]cin de hurgi ingéré. Ccs histoires
le faisaient réver, et il s'imaginait a la Placc de ces aventuriers, combattant bétes sauvages,
Tkérans ou Horreurs.

| 'année de ses 15 ans, ]‘OPPor’cunité lui aPParGt en la personne de celui qui deviendrait son
maitre. Thcrsios n'a jamais connu son vrai nom, ni méme s'il en avait un, car il se Préscntait
chaquejour sous un patronyme différent. |l n'en avait cure en fait, car il apprit rapidcment que
les apparences ¢taient faites pour étre trompeuses. C‘cst ainsi, lui disait son maitre, qu’il avait
détecte le Potentiel qui sommeillait en cejeune gargon derriere son allure de serveur sentant la
biere et le vin. Etait~cc la vérité, ou bien son mentor cherchait il simP]ement quc!qu‘un a qui
transmettre son savoir? || s'était longtcmps posé la question, mais celle-ci l'avait quitté a mesure
qu’i] comPrenait. | es apparences sont faites pour étre trompées, mais la vérité impor’cc peu au
xcinal, car ce clui Parait est ce qui est, et le Plus grand Pouvoir est dejouer sur la Pcrccption
qu‘ont les gens de la réalite. Thcrsios aPPrit a modifier les aPParenccs,jouant avec elles comme
le Gucrricrjoue avec son épée ou comme le Troubadourjouc de son instrument. Son art était
toutefois bien suPérieur, car en créant sa propre vérité, il ne connaissait aucune limite sinon
celles qu‘i] se Posait. | a Puissance de la magje qu’il maniPulait ne venait toutefois pas de la
maniere dont il la modclait, mais du fait qu'il était le seul a Pouvoir discerner le vrai du faux. C’cst
quand il eut compris toutes ces choses que son maitre clisparu sans laisser de trace.

Thersios avait considéré ce cléPart comme une trahison, un abandon. ]l en voulait & son maitre
tout comme il en voulait Par‘Fois a son Pére de n’avoirjamais éteé la. ]] considérait que tout ne lui
avait pas été aPPris, que son maitre Possédait des connaissances qu‘il aurait pu, ciu‘il aurait dﬁ,
lui transmettre avant de Par’cir. [T n vérité, et bien qu’e”e ne lui Futjamais apprise, ]’apprenti avait
comPris les fondements de la Discipline que voulait lui inculquer son maitre, et il n'était pas
nécessaire qu‘il s'attarde c{avantage. Thersios avait soif de comPlétcr son aPPrentissage

toutefois. Durant les deux ans qu‘avaient duré sa Formation, il avait Partagé son temps entre son



aPPrentissage et la taverne. “ lui était apparu que c'était au contact du monde qu‘il Pourrait
véritablement comPrendre et cléveloPPer ses talents. ” dit adieu a sa mere pour sejoindre aun
groupe draventurier. |lIs sillonnerent Parsaive, affrontant les Périls qui se terraient aux quatre
coins de la Province. Alinsi, | hersios vivait les aventures qu'il avait entendu durant sajeunesse
et )Corgcai’c sa propre légenc{e.

|l arriva que T hersios et ses compagnons s'aventurérent unjour dans un kaer abandonn¢ de |a
région de | andis. Celui-ci était connu pour abriter une [Jorreur qu’ils étaient décidés a
érac!iqucr. L’expéc‘ition tourna au désastre toutefois et, de la dizaine d‘adcptes qui pénétrerent
dans le kaer, seul deux en sortir vivants, échaPPant a I'Morreur qu‘i] accueillait. T}‘nersios la
revoit encore aujourcl‘l'lui dans ses Pires cauchemars, énorme ver translucide d'une couleur qu’il
n'cstjamais parvenu a décrire. Sous sa membrane apparaissaient et s'évanouissaient, comme
régurgités Puis a nouveau I—iappés par la chair de la créature, des visages grimagants et hurlant
leur haine et leur douleur dans un silence de mort. Avant qu’ils ne Puissent comPrendre ce qui se
Passait, trois dientre eux étaient morts, deux ayant eu la peau arrachée et retourné par le
Pouvoir de !‘Horrcur, le troisieme gobé dans sa gueule gamie de P]usieurs rangées de dents
acérées comme des rasoirs, avant c"appara?tre 4 nouveau, comme les autres victimes de la
créature, hurlant en silence en son sein. La suite n‘eut de combat que le nom, et Thersios ne se
souvient que des cris, des bruissement de méta!s, de l'odeur de sang et de sa course effrénce
pour sortir du lieu maudit. Alors qu‘il remerciait les Passions d'en étre sorti vivant, et encore
traumatisé par la mort de ses camarades, il s'apercut rapi&ement que tout n'était pas fini. Dans
la nuit, Kgrimen, le compagnon d'infortune avec qui il s'était échappé l’at’caqua sauvagement. Au
terme d'un triste combat au cours duquel son bras gauche fut grievement Hessé, Tl’lersios se vit
devoir tuer son ami, qui avait été marciué par ["Horreur.

I remplaga son bras inutilisable par une Protl—\ése de cristal, souvenir de cette exPédition
tragique. ]] tente désormais d‘aPaiser son ame au sein du vi”age de Telem, aidant les gens au
quotidien ct comptant ses P]us g]oricuses aventures. Fersonﬂe ne sait toutefois ce qui la Poussé
a abandonner son ancienne vie pour venir s'installer ici, tout comme personne ne sait que son

bras gauc!ne est de cristal, car | hersios le dissimule sous des vétements et des illusions.
Traits Psychologiqucs dominants :

Tlnersios tente de constamment Para?tre comme quelqu’un de bonne humeur et d'er\joué. ” Parlc
rarement de maniére totalement franche et a tendance a utiliser }DeaucouP de Périphrases et de
détours. Légérement mgthomane, il aime s'entourer de secrets qui n'ont Par‘Fois aucune raison
diéetre. || reste marqué par la tragédie qu’il a vécue et ne peut l'oublier méme en s'y efforcant du
mieux qu‘il peut. | 'Horreur qui a massacré ses compagnons apparait encore dans ses P]us noirs
cauchemars et il aurait sans nul doute sombré dans la folie s'il n'avait trouvé le réconfort des

ens de | elem. |l leur est redevables de lui avoir apporté cette soupape, et a l'impression d'avoir
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désormais une dette Envers eux.
A propos des autres personnages :

Gervok na'Brusha : " Jiai cru savoir qu'une tragéclic I'avait touché¢ dans son enfance. [T n cela il
est comme moi, marqué par la Peinc. ll est trés franc. Je trouve cela amusant. Ne dit on pas
drailleurs que les contraires s'attirent?"

Zachta bo’\/ek : ”J'apprécie beaucoup les Ma?tres d’Armcs pour leur art du sPectacle et leur
sens de la fanfaronnade. Jien ai néanmoins vu des Plus doués tomber devant moi, et s'il ne sait
pas mesurer sa force, il court au devant de grands dangers“’

Jufoot/‘)a : ”]] est c]airvoyan’cJ etjc pense qu’i] a compris que le bras quej‘arbore n'est pas mien. ]l
n'a tout@coisjamais ren dit a personne, car il est ici en spectateur. Nous n'avons que peu de
choses en commun et de fait, nous nous Parlons assez peu.”

5/&3/[’55 : "Uﬂ autre lanceur de sorts. Nous Par]ons souvent de nos aPProchcs différentes de la
magje, bien quej‘en apprenne Plus sur lui que linverse. On dirait que ca Iirrite un peu, mais sije
me dévoile a ]ui,je trahis ma magje. “ comprendra peut étre unjour la subtilite de la Voie de
l’l“usioniste."

Bctram : ”u:wjeune homme arrivé de Throal récemment pour cartographier la région. ]l a lair
dou¢, ou inconscient, pour voyager seul. Je ne m'y risciucrai Plus apres ce qucj'ai vécu. Je suis
heureux d'avoir des nouvelles du monde extérieur, et nombre de questions 3 lui poser sc
bousculent dans ma téte”

/://uloean : “Le fils du chef est troP téméraire et hardi pour assumer sa charge a Iheure actuelle.
” se fera mener par le bout du nez par ses amis et ses ennemis et ménera le vi”age asa Per’ce s'il
remplacc maintenant son Pére. Je ne sais s'il sera Prét a temps pour remplacer son Pérc”
Femn/on : "“ avu beaucoup du mal de cette terre. | _a vision de liberté des suivants de Lochost
differe de la mienne par certains Points, mais c'est un homme de }DfCﬂ, caril en a fait beaucoup

pour ce vi”age et ses gens.”
[ léments tccl'miqucs:

-Pras de cristal : fruit de la magie théranne, cette Prothésc sec comporte a tout Point de vue
comme un vrai bras, si ce n'est qu’e“e conserve la dureté et l'apparence du cristal. T hersios est
Parvenujusqu’é maintenant a cacher aux gens qui Pont accueilli que son bras ¢tait faux. Quand il
ne le masque pas c{'illusions, il est Possible de voir des veines gorgées d‘énergie magique Pulser a
lintérieur du cristal. T hersios utilise son attribut de Volonté P]utét que sa Force lorsqu’i] doit
utiliser son bras gauche. (rest également ce bras qui lui sert de grimoire, car il a gravé la trame
de ses sorts dessus.

~Masymgon s une Petite boite de cristal, dont le couvert est solidaire du corps et qui ne Peut



donc pas étre ouverte. Thersios l'a découverte dans des ruines des Monts Tylon et Yy attaché
un filament de rang 1. E_”c lui permet de capturer un sort adverse qui lui serait lancé pour le
relacher Plus tard. Capturer un sort nécessite unjet d‘]ncantation avec un bonus de +1 (nivcau
15:11D20+1]6), le seuil de difficulté étant le résultat du test d'|ncantation adverse. Relacher
un sort nécessite unje’c d’lncantation avec un bonus de +1 (niveau 15:1])20+1 Dé) Thersios
utilise sa \/o]onté pour déterminer les effets du sort. | a boite contient la trame entiere du sort,
aucun tissage n'est nécessaire.

~C/-larmc de sang : Trompe~la~Mort : autre reliquat de sa vie d'aventurier, il s'agit dun Petit
bﬂou de cristal incrusté dans sa Poi’crine, Prés du coeur, taché d'une unique goutte de sang. Si
Thersios meurt, le charme lui accorde un ultimejet de récuPération avec un bonus de 5 en

I~ ndurance pour tenter de ramener ses Points de vie a un niveau Positi?.

bonnc ﬁgur‘c :augmente lefficacite d'un déguisement

Contact rassurant: augmente la résistance ala peur

Corclc enchantée : anime une corde

Décalagc visucl :crée une réPlique exacte de la cible a 3 meétre. La cible devient invisible
Déguiscmcnt du métal : transforme I‘aPParence d'un métal en un autre

[_umigre : crée une sphérc de lumiere mobile

Voix invisibles : fait s’cxprimcr une ou Plusicurs voix illusoires

E_clair vert/ Véritab’c éclairvert : sort offensif illusoire,/réel

]déc fixe : imPrime une suggestion dans l‘esprit de la cible

MantCau monstrueux : améliore les caPacités martiales (+§ Atq, Dom et DF, +12 Fcl\/)
T rou de mémoire : la cible oublie ce qu’ellc voulait faire

Faux Piégc : crée lillusion de la présence diun Piége

Sphérc de non-Pr‘éscncc :les personnes dans la zone sont indétectables

lmmobi]isation : immobilise la cible sur Placc

Appcl du devoir: donne un ordre illusoire a une assistance



