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MARIAGE DE DOUBLES (jeu à 2)

Chaque joueur reçoit 6 cartes, les autres cartes forment la pioche.

A tour de rôle, chaque joueur pose sur la table 2 cartes, à condition que le nombre porté par l’un soit le double du nombre porté par l’autre. Si le joueur réalise un « mariage de doubles » il gagne les 2 cartes qu’il conserve à part. 

Il peut, à chaque tour, poser autant de mariages que possible. 

S’il ne le peut pas (plus) il passe la main et prend une carte à la pioche.

Lorsque la pioche est épuisée, chaque joueur prend une carte au hasard dans le jeu de l’adversaire.

Le gagnant est celui qui a le plus de cartes.

