Rallye Louvetisme – Dimanche 22 avril 2009.

District Brie-Gâtinais
COMMENT VINT LA CRAINTE
Déroulement de la journée :

9h00 : Arrivée de Tha. Préparation éventuelle, accueil des assistants qui encadrent la chasse, distribution des feuilles de chasses et des rôles. Repérage des lieux si le temps ne manque pas. Arrivée des loups.

9h30 : Messe.

10h30 : Grand rassemblement d’ouverture. Mot de bienvenue, consignes.

DEBUT DE LA PREMIERE PARTIE DE LA GRANDE CHASSE
Distribution des rôles : 

Cécile : Tha

Les assistants : Les fils de Tha, et parmi eux au fur et à mesure du jeu :

L’Homme

Le Singe Gris

Le Premier Tigre

Le jeu demandera à ces assistants de développer leur expression scénique !

10h40 : Départ en grande chasse. 
Les Fils de Tha guident les unités vers leurs tanières ; un assistant par unité, soit 15 au total :

	N°
	Nom de l’assistant - Fils de Tha
	Louveteaux

	1
	
	1° Fontainebleau

	2
	
	3° Fontainebleau

	3
	
	1° Seine et Loing

	4
	
	1° Val de Marne

	5
	
	1° Brie Lésigny

	6
	
	1° Tournan

	7
	
	1° Ponthierry

	
	
	Louvettes

	1
	
	2° Fontainebleau

	2
	
	4° Avon Fontainebleau

	3
	
	2° Nemours

	4
	
	2° Bois le Roi

	5
	
	2° Ponthierry

	6
	
	2° Chevry Ponthault

	7
	
	2° Provins

	8
	
	2° Meaux


Buffles, Eléphants, Vautours, Porcs-épics.

Les unités :

· Construisent leur tanière

· Effectuent leur Rocher du Conseil [Sagesse : « Nous voici, pour le coup, sous le joug d’une même loi »]

11h10 : Les loups partent en chasse ; les Assistants reviennent voir « leur unité » avec le message suivant : « Vous, Buffles / Eléphants / Vautours / Porc-Epics, qui appartenez au peuple de la Jungle, écoutez mon message. La Crainte est sur le point d’envahir la Jungle, à cause du Tigre maître et juge de la Jungle. Il faut empêcher cela, et éviter que ne soit tué l’Homme. 

Attention ! D’autres clans rodent ! Soyez discrets afin de ne pas éveiller la colère de la Jungle. Si vous rencontrez par mégarde d’autres clans, vous devrez leur demander s’ils sont du même sang que vous. Si oui, faites-vous en des alliés. Si non, fuyez-les ! 

Signé : Mysa / Hathi / Chil / Ikki, alias Sahi »
Avec le message, les unités reçoivent des lianes symbolisées par des brins de laines, dix par unité quelque soit la taille de l’unité.

Les unités doivent se doter :

· D’un cri de ralliement les représentants

· D’un costume végétal permettant de les reconnaître

Jusqu’à 11h40, elles doivent se retrouver : pour cela, les unités doivent se diviser en autant de groupes qu’il y a de chefs, et essayer de se reconnaître entre eux. (Et en cela respecter les termes du message : si on observe des loups qui semblent de la même espèce, on tente une approche. S’il s’avère qu’on est allié, il faut que les unités se rassemblent et préviennent les assistants qui les chapeautent. 

S’il s’avère que les loups observés ne sont pas de la même espèce, ou même qu’ils se font voir, alors les loups peuvent effectuer une bataille de foulard. Le gagnant obtient un brin de laine de ses adversaires, une « liane ».

11h40 : Les unités retrouvées – buffles avec buffles, vautours avec vautours, éléphants avec éléphants, procs-épics avec porcs-épics, disposent à ce moment d’environ une demi-heure pour élaborer une danse de Jungle et réfléchir à des éléments de quart d’heure expression. Ils peuvent élire domicile dans les tanières de l’une ou l’autres des unités, mais ne doivent pas se balader dans la nature : leur préciser que ce temps d’élaboration ne leur sera donné qu’une seule fois jusqu’au repas où ils seront évalués. 

12h10 : Les unités doivent ensuite retrouver le lieu du Rocher de la paix. Pour cela, les Assistants Fils de Tha auront tracé une piste « naturelle » : uniquement à l’aide de fléchage de bois, de touffes nouées, etc… Jusqu’aux Rochers de la Paix.
12h20 : Tha est aux Rochers de la Paix et donne les instructions pour le repas. Idéalement, et c’est important pour la suite, le repas se déroule dans un endroit distinct des Rochers de la Paix.

FIN  DE LA PREMIERE PARTIE DE LA GRANDE CHASSE

12h20 : Préparation du repas. [Feu si cela est possible, repas trappeur ; sinon, pic-nic]

12h30 : Bénédicité, déjeuner. 

13h30 : ¼ d’heure expression (Thème donné à 11h40 : la trêve de l’eau)

Déroulement du ¼ d’heure expression :

Buffles : un canon, un mime, la danse de Jungle (louveteaux puis louvettes)

Eléphants : un chant, un chœur parlé, la danse de Jungle (louvettes puis louveteaux),

Vautours : un chant puis un sketch, la danse de Jungle (louveteaux puis louvettes)

Porcs-épics : un canon, puis un théâtre de marionnettes, la danse de Jungle (louvettes puis louveteaux)
DEBUT DE LA DEUXIEME PARTIE DE LA GRANDE CHASSE
14h00 : reprise des activités.
Tha emmène à nouveaux les joueurs aux Rochers de la Paix, avec ses fils ; ils acceptent de donner des consignes aux clans pour mener à bien leur mission, en échange d’épreuves réalisées.

Les Epreuves de   THA.

Tha est le «  Premier Eléphant », celui qui créa la Jungle. Il est le « Seigneur de la Jungle. »

Parce qu’il doit créer d’autres Jungles, il délègue au Premier Tigre une partie de son pouvoir : celui-ci devient le maître et juge de la Jungle.

Dans le  jeu, les équipes vont devoir prouver leur vaillance, leur bravoure et leur attachement à la loi. Pour cela, des épreuves sont organisées.
Deux sortes d’épreuves :

* EPREUVE DE COMBAT.

Il faut montrer que son équipe excelle à la chasse ; des combats sont organisés, arbitrés par les deux fils de Tha.

Types de combats :

- Batailles de laine.

- Batailles de foulard.

- Joute oratoire.

- Course de « brouette ».
- Course pieds attachés … (tout type de course de rapidité)

L’équipe des vainqueurs gagne un indice du lieu où est caché l’Homme.
* EPREUVE DE SAGESSE.

Il faut prouver son attachement à la loi, devant Tha lui-même. Pendant que deux des équipes combattent, la troisième et la quatrième passent une épreuve avec Tha ou le Premier Tigre. Celui-ci pose des questions sur :

- La loi de la Jungle.

- Les maximes de Baloo.

- La devise des loups etc …
- Et tout ce dont Tha voudra s’enquérir sur l’unité.
Si l’équipe répond correctement, elle gagne un indice du lieu où est caché l’Homme.

INDICES : (exemples)
« N’oublie pas que l’Homme fait du feu et le contrôle. »

« Le Tigre est malin : il a choisi sa cachette dans un fourré où la végétation le cache et où le terrain est en contrebas. »

 « On enferme dans la pierre. »

«  L’Homme est là où il vit. »

«  Suivez la Waigunga. »

etc…
En principe, muni de ces cinq indices, les équipes doivent comprendre que le lieu évoqué est celui du repas, où l’Homme fait un feu qui invite chacun à préparer son repas.

Si les feux ne sont pas autorisés, l’on bâtira une cabane représentant le village des Hommes.

Les unités se rendent au lieu où elles ont déjeuné. L’Homme s’y trouve et les accueille. Le temps qu’elles se réunissent toutes, les danses de Jungle réalisées au moment du ¼ d’heure expression sont partagées.

Lorsque tout le monde est réuni, et au moment qui semblera opportun, intervient un coup de théâtre : le Premier Tigre enlève l’Homme sous les yeux de toute l’assemblée : comme c’est la nuit du Tigre, le Premier Tigre explique qu’il a le droit de tuer cette nuit seulement.

Il s’échappe, et Tha les suit, en déléguant au Singe Gris (l’un des assistants) la responsabilité de la conduite des opérations.

Le Singe Gris met du désordre dans la Jungle, il réorganise les clans déjà formés :

	Nom de l’assistant - Fils de Tha
	Louveteaux

	
	1° Fontainebleau, 1° Seine et Loing

	
	3° Fontainebleau, 1° Val de Marne

	
	1° Brie Lésigny, 1° Tournan, 1° Ponthierry

	
	Louvettes

	
	2° Fontainebleau, 2° Meaux

	
	4° Avon Fontainebleau, 2° Provins

	
	2° Nemours, 2° Ponthierry

	
	2° Bois le Roi, 2° Chevry Ponthault


Buffles, Eléphants, Vautours, Porcs-épics.

Les unités sont désormais alliées avec des clans qu’elles ne connaissent pas.

Ensembles, elles doivent retrouver l’Homme et le sauver d’une mort certaine. Les fils de Tha, en échange d’une liane, dont ils ont besoin pour punir le Tigre, acceptent de guider les unités.

Prix des transactions :

Une liane : 10 pas.

Deux lianes : 50 pas.

Trois lianes : 50 pas et la direction à suivre ensuite.

Les fils de Tha n’accompagnent pas les unités, ils errent autours d’elles ; ils sont difficiles à apercevoir et les groupes d’unité doivent s’allier pour obtenir leurs conseils. Parmi les fils de Tha, le Singe Gris essaie d’entraîner les unités vers de fausses cachettes, fait des singeries et indique de mauvais chemins.

16h00 : L’Homme est sensé avoir été retrouvé. On ligote le Tigre, on lui accroche toutes les lianes sur le pelage, et on le porte triomphalement au lieu de rassemblement où attend Tha pour la remise des proies.
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