Progression CM2 -  Numération P1
Progression 1 : les nombres jusqu’à 999 999.
Socle commun : -écrire, nommer, comparer et utiliser les nombres entiers, les nombres décimaux (jusqu’au centième) et quelques fractions simples
Programmes 2008 : Nombres entiers : 

-connaitre, savoir écrire et nommer les nombres entiers (jusqu’aux milliards)

-comparer, ranger, encadrer ces nombres.

-connaitre et utiliser certaines relations entre des nombres d’usage courant : entre 5, 10, 25, 100.

Objectif général (BO) : Connaitre, savoir nommer et écrire les nombres entiers jusqu’à 999 999.
 Comparer, ranger, encadrer les nombres entiers jusqu’à 999 999.
	Sé

ance
	Objectifs spécifiques
	Activités
	Matériel
	Critères de réussite

	1


	Utiliser les nombres entiers jusqu’à 999 999.
	Evaluation diagnostique : 

Dictée de nombres par ordre croissant de difficulté.

Demander le nombre précédent, le nombre suivant.

Ecrire en lettres quelques nombres.

Demander la valeur d’un nombre....
	Fiches d’éval
	1) écriture de nombre en chiffres : oui, non
2) écriture de nombre en lettres : oui, non

3) ordonner les nombres : oui, non

4) encadrer les nombres : oui, non
5) comparer les nombres : oui, non

	2
(35 min)
	Savoir  écrire un nombre et le placer dans le tableau de numération.
	Dictée de nombres : explicitation des stratégies de chacun. (10 min)

Rappel du tableau de décomposition jusqu’au milliard. 

AFFICHAGE classe gd format au dessus du tableau

RQ séparation des classes dans l’écriture en nombre (10 min)
Entrainement : (Jeu sur ardoise de dictée de grands nombres proposé par les élèves.

1 élève est au tableau et utilise l’affichage. ) (10 min)
Trace écrite : tableau avec classe des unités et des mille N1. (5 min)
	N1 : tableau
Tableau gd format classe.
	1) sait placer dans le tableau : oui, non
2) sait écrire un nombre donné : oui, non

	3

(20 min)
	Savoir donner le chiffre de et le nombre de. 
	1/Jeu du portrait sur ardoise. Je suis un nombre à 5 chiffres, j’ai 3 comme chiffres des dizaines, 5 comme chiffres des unités…. A complexifier au fur et à mesure.

1 élève corrige au tableau en utilisant l’affichage, on explicite la démarche de décomposition

 : petits jeux à l’ardoise
-bien montrer la façon de noter, on entoure le chiffre des… et on met une flèche dans le tableau sous le nombre de…

Rajouter en trace écrite la distinction chiffre/nombre.
Fiche d’exos : N°1


	Faire tableau numération tout prêt pour chaque élève. 
Fiche exos N°1
	1) savoir placer un nombre dans le tableau : oui, non
2) trouver le chiffre des … : oui, non

3) trouver le nombre des… : oui, non

4) bien distinguer chiffre de.. et nombre de … : oui, un peu, non

	4

(40 min)
	Décomposer un nombre.
	-rappel sur le tableau avec chiffre des.. et nombre de… puis expliciter la décomposition canonique, faire des exemples et envoyer qq élèves au tableau

-trace écrite, la décomposition, mettre des exemples. (20 min)
Entrainement : c jour, N°6 et 7 P 29. (APM) (20 min)
	Trace écrite
	-arrive à trouver le nombre d’après sa décomposition
-n’arrive pas à trouver le nombre

-donne la décomposition d’un nombre

-n’arrive pas à donner la décomposition d’un nombre donné

-réussit les deux tâches : donner la décomposition d’après le nombre et trouver le nombre d’après sa décomposition.

	5
(50 min)
	Savoir écrire les grands nombres.
	Recherche des règles d’écriture en prenant appui sur les élèves et leurs idées sur le sujet

Trace écrite : aide mémoire avec l’orthographe des principaux nombres, la règle d’accord de vingt, cent, mille, million et milliard et astuce sur utilisation du tiret. (20 min)
Entrainement : N°1 et 2 P. 28 (APM) c jour + exos P. 31 d’outils pour les maths (transparents) (30 min)
	Trace écrite
-transparents OPM
	-écrit correctement un nombre donné en lettres
-se trompe dans l’écriture en lettres d’un nombre

-écrit correctement en chiffres un nombre donné en lettres

-se trompe dans l’écriture en chiffres

-réussit les deux tâches : écrire en lettres et en chiffres.

	6
(60 min)
	Comparer et ranger les nombres entiers.
	Jeu avec  nombres à classer par binôme pour manipulation et repérage du nombre de chiffres, et des règles de classement.  (10 min)
Trace écrite : règles de classement des nombres. + ordre croissant et décroissant. (20 min)
Entrainement : APM N° 3 et 5 P .29

Sur OPM P. 33  (30 min)

	Trace écrite
Transparent OPM
	-réussit dans le classement de nombres
-fait des erreurs dans le classement de nombres

	7
(40 min)
	Encadrer un nombre entier.
	Jeu de rapidité, trouver le nombre juste après, juste avant à l’oral puis sur ardoise. (10 min)
Partir du tableau, dicter un nombre puis demander l’encadrement à la dizaine prés, à la centaine prés, au millier prés et pareils avec la classe des mille.
Faire qq uns avec l’ardoise.
Trace écrite avec des exemples. (10 min)
Entrainement : P 33 (OPM)  N°6, 7, 8. (20 min)

	Transparent OPM
	-arrive à trouver le nombre après
-trouve le nombre avant

-réussit à trouver les deux ; le nombre après et le nombre avant

-trouve l’encadrement à la dizaine prés : oui, non

-trouve l’encadrement à la centaine prés : oui, non

-trouve l’encadrement au millier prés : oui, non

-est à l’aise avec tous les encadrements



	8

	Voir objectif général
	Evaluation sommative

	Fiche d’éval
	1) écriture de nombre en chiffres : oui, non

2) écriture de nombre en lettres : oui, non

3) ordonner les nombres : oui, non

4) encadrer les nombres : oui, non

5) comparer les nombres : oui, non


