Gcrvo‘c na'Brthha

Natif de T elem, il Par’cait souventjouer dans la Forétjouxtant le vi”ageJ y
entrainant les autres enfants de son age, allant ParFois se Perdre loin dans
les bois. ” va sans dire c]u’i] n'était pour cela pas treés aPPrécié des parents
de ses compagnons, mais il s'en gichait, caril gagnait ainsi leur admiration. ”
recherchait en fait constamment l‘approbation des autres, cherchant a leur
P]aire et a les imPressionncr. Fancois, les autres enfants Prenait peur,

n'osant pas s'aventurer troP Proxconc{ément dans le bois. Qpand cela

arrivait, Gervok continuait seul, et il lui arrivait de ne pas Parvenir a
“retrouver le chemin du vi”age. | es habitants de | elem battaient alors la
foret pour le ramener chez lui, ot il recevait des corrections mémorables. "I~ t encore, lui disaient
ses Parents, tu as eu de la chance de ne pas rencontrer l'ermite”. L‘ermite en qucs’cion était une
sorte de croque mitaine pour les enfants du vi”agc, afin qu’ils n'aillent pas sc Perclre dans la
foret. (Gervok toutefois n'en avait cure et des qu’il le Pouvai’cJ il retournait dans les bois, Yy allant
de P]us en P]us souvent seul & mesure qu’il granclissait, tant cette PrO)Cusion de vie sauvage
Iattirait. “ arriva finalement clu’i] se Percle pour de bon et que les habitants du vi”age ne
Par\/inrent pas a le retrouver. ” survécu trois nuits et trois jours, se nourrissant de baies et
posant des collets maladroits. | e soir du troisiémcjour, il rencontra celui qu'on aPPelait lermite.

(Gervok rencontra d'abord ses amis, ou Plutét une Partie de ceux-ci, car trois loups s'étaient
aPProchés de son camPcment de fortune. Fris de Panique, il tenta de s'enfuir pour se retrouver
nez-a-nez avec un vieux nain hirsute. Quancl lejcune ork se fut ca!mé, FcrncmCro&d’Argcnt,
ainsi que se nommait l'ermite, l'emmena chez lui et le nourrit. (Gervok apprit ainsi que, Plutét qu'un
horrible ogre se nourrissant dienfants, ainsi que le dépeignait les histoires, l'ermite était un
Maitre des Animaux clui s'était retiré dans ces bois aPrés une vie d'aventurier bien remPlic. “
vivait désormais ici, entouré de ces bétes qu’il aime tant, évitant tant que Possib!e le contact avec
la civilisation qui l’ennugait Il raccompagna lejcune ork a lorée du bois, apres lui avoir fait
promettre de taire son existence. [ n rentrant au vi”age toutefois, Gcrvok aPPrit de bien
sombres nouvelles. Son Pére ¢tait en effet mort, tué parune béte sauvage alors qu‘il recherchait
son fils et sa mere ¢tait morte le lendemain du chagrin dravoir Pcrdu les deux étres qu‘c”c
chérissait. Pouleverse par ces nouvelles, lcjcune ork, cible de l‘oPProbrC du vi”agc, s'enfuit
dans la forét, chassant et abattant toutes les bétes qu‘il Pouvait trouver dans un macabre
simulacre de vengeance.

Fernen le retrouva alors qu’il était sur le Point de se faire éventrer par un brithan. C‘était la
deuxieme fois qu’ﬂ sauvait la vie de l'ork. Quand celui-ci se fut calme, le nain entreprit de lui
inculquer les lois de la nature et au contact du nain, Gervok réaPPrit peu a peu aimer ce univers
sauvage et libre. ]l comPrit les lois fondamentales qui régissait la )Corét, ses occupants et la

chasse et accepta finalement le fait que la mort de son Pére s'inscrivait dans un cgclc qui le



déPassait. ]] s'ouvrit peu a peu ala Discipline que le vieux nain lui enseignait. A la mort de celui-
ci, il en maftrisait Parfaitement les bases.

(Gervok a grandi depuis la mort de son mentor, et [rexil qu’il subissait a été levé. || parcours les
bois, chassant pour récupérer la viande et les peaux qu'i] PréPare avant de les revendre au
vi”age) en échange des biens et services de Premiére nécessité qu’il ne peut se procurer
autrement. “ utilise Par‘Fois ses talents afin d'aider les fermiers a s‘occuPer de leurs troupeaux et
se voit bien accueilli par beaucoup, bien que certains n'oublient pas et ont dumal alui Pardormer
sa Jeunesse tumultueuse. ” a toutefois parcouru les bois ainsi clu'une Partie des terres
s'é¢tendant au dela et il sait que Framean, le chef du vi“age, est soulagé davoir quelqu‘un sur qui
il peut compter pour surveiller la foret et le Prévcnir des clangers qui Pourraient en sortir, que

ceux ci provienncnt de la forét en elle méme...ou d'ailleurs.
T raits Psychologiqucs dominants :

(Gervok est un ork direct et franc. ]l aime ressentir Plcinement les chose, et Par]e sans macher ses
mots. ]l établit un rapport de force dominant/dominé avec les autres personnes, ct il suivra
aveuglement quc]qu’un ciu’i] reconnait comme son chef. Cet état de fait Peu’c toutefois
déclencher des conflits ]orsque ce n'est pas le cas. Lui Parler des événements tragiqucs de son

cnpance cléclenchera Facilement sSOon ga}‘lacl.
A propos des autres personnages :

T hersios : "Pien qu‘i! PréFére créer un monde factice et n'attache pas asscz cl‘importance a
celui qui lientoure, il ne m’ajamais regardé comme les autres le font. (Cest le seul avec ]equelje
peux avoir des raPPorts qui ne sont pas faussés par mon Passé.”

Zac/ﬂfa bo’\/ck : "H pense qu‘il vaut mieux que les autres parce que c'est notre Maitre cl’Armes.
(Crestun pctit chien qui aboie p]us qu‘il ne mord.”

Jufootha: "] es seuls contacts queje me borne a avoir avec lui sont quanc]jc lui vend des peaux.
Je niai rien contre lui, mais il est lent. Beaucoup trop lent. Ce serait une Proie facile pour un
chasseur avisé.”

Sikaliss : "]l est PFOC]’IC de la nature, et il la comprend. Jrai l‘impression qu’i] ne m'a jamais
Parc;ormé. (Clest c’ommage, carje l'estime beaucoup.”

Bctram : ”” est arrivé récemment de l'est et semble s'étre installé au vi”age pour queiquesjours. “
a évité la foret. Je 'ai quand méme surveillé de la lisiere maisje crois qu‘i( s'est aperqu de que!que
chose. |l est observateur, et s'il voyage seul, il doit savoir se défendre...ou étre corrompu...”
f:f/upean :"Une bonne chose que son Pére soit encore a la téte du vi”age. ” me tolere a granc}
Peine maisje me doute que s'il Prenait sa charge maintenan’c,Je ne serais Plus accePté Parmi eux.

ue cela arrive et je partirai tout simplement. |ls erdront plus que moi"
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Femn/on : ”]” me comPrencl, et me rassure. ” a toujours été bon avec moi. Sije devais quitter le
vi”age, clest celui qui me manqucrai le Plus. Je ne tolérerai pas qu’il lui arrive du mal, etje le

defendrai quoi qu’i! arrive.”
[ léments tccl'miqucs :

Fernen a aPPris a Gervok les Propriétés des certaines herbcs, fleurs et baies et l‘expéricnce
Persorme”e de lork lui Permettent d'en reconnaitre d'autres. ]] en garde certaines pour lui et
revend le surPIus au vi”age‘

~Acﬁ///ée : les feuilles de cette Plante, une fois réduite en Poudre et déposécs sur le Plaies,
aident a la coagu!ation et permettent une cicatrisation Plus rapicle. (+2 sur un jet de
récupération)

-Racines de J/’Lar : cuites ou crues, ces racines blanchatres et charnues agissent comme un
stimulant et permettent de ne Plus ressentir la Fatigue. (ne utilisation excessive toutefois
entraine des douleurs carcliaques et méme une utilisation modérée entraine généra]ement un
contrecoup de Fatigue. (Permet diéviter de ressentir et de souffrir des effet de la Fatigue
Phgsique pour un temps. Fcrme’c de passer une nuit blanche sans ressentir le sommeil. | a Fatigue
causée par I'utilisation de Talcnts n'est pas agectée)‘

—Languc de alragon :les feuilles de cette fleur rouge et serpentinc, une fois bouillies dans l'eau
ou le vin, ont des Propriétés Purhciantes contre une majorités de Poisons. Lc breuvage amer
dégage une odeur forte et acre a méme de faire rePrendre ses esPrits a qui serait victime d'un
malaise. <+ 3 en Endurance contre les Poisons)

Vireela :les feuilles de cette P]ante !igncusc, une fois froissées et bouillies, donnent un baume a
méme de soulager la douleur, voire de causer une légére désensibilisation. Si elles sont ingérées,
les feuilles agissent comme un vomithc, voire a trés fortes doses, comme un Poison (ignore les
malus de blessure mais -1 aux actions du fait de la désorientation).

[euilles de feu : une mauvaise herbe formée de Petitcs feuilles d'un rouge sombre et brillant.
Lcur seve irrite la peau et a un effet urticant, semblable a une brulure légére, mais relativement
inoffensif. (Ine fois distillée et préparée, la seve cause des brilure bien Plus grave lorsqu’e”e
entre en contact avec la peau. (clommages, | round, SD 6, SN 9).

—Whadrya . dérivé du venin de la guépe, cette substance Pemétre la peau et para]gse la zone
touchée. Correctement PréParé, il est Possible diétendre son effet au reste du corps, mais sa

manipulation est délicate.( aralysant, instantané D¢, SN 10).
P paralysant, : :



