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La chute du héron blanc
Scénario pour L5A pour la convention 2008 des Altkies
Fabien HILDWEIN

Ce scénarioone-shota été écrit et testé pour la convention des Aldies se
déroulant a Strasbourg les 12 et 13 avril 2008|estireme « Révolution ».

En annexe : une description des PJs prétirésstadies PNJs en présence, un résumeé
des événements possibles, la carte de la régiaellet du chateau pour l'attaque finale (a
donner aux joueurs, elles ne contiennent pas diéesgoet une petite aide de jeu pour gérer
les PNJs sans devoir s’encombrer de listes pléphesi de caractéristiques.

Synopsis

Le clan du Scorpion, auquel appartiennent les IBdsenvoie provoquer une révolte
paysanne dans une région particulierement richelatude la Grue afin de permettre au clan
du Scorpion den prendre le contrle. Diverses opmpités, plus ou moins latentes,
permettront aux PJs d’atteindre leur but, avedé&aile leurs différents talents. Durant leurs
manceuvres, ils obtiendront le soutien d’'un groupegalysans, qui, au moment de passer a
I'action, se révelera étre un culte d’adeptes dwgs&eut-on alors prendre le risque, pour
mener la mission a bien, que la région tombe aursrde maho-tsukai ?

Le scénario veut faire appel a I'inventivité deagars en leur donnant des objectifs
(provoquer une révolte paysanne) mais en les ldissaitres de leur moyens. Il n’yagpriori
pas de chronologie précise des événements, madt plusieurs factions (Doji Gosuke, les
différents villages, le temple, le culte du sandest brigands) avec lesquelles les PJs vont
interagir et qui ont chacune leur propre libertaction. Par conséquence, le MJ devra aussi
étre capable d'une grande improvisation et d’'oppas& joueurs une résistance assez forte a
leurs plans (quel gu’ils soient), pour gqu’ils aidmtsentiment de vaincre quelque chose, sans
pour autant se décourager trop rapidement ; lecdifé est d’autant plus grande que le MJ ne
sait pas ce que vont inventer les joueurs et damacadimproviser des oppositions en
conséguence.

Chacun des PJs possede des compétences utileénaniacqu’il s’agisse de se faire
des contacts parmi les paysans, de provoquer tdteést le mécontentement, de la mener, ou
de d’ajouter a la complexité politique du scénaf@monc plus les personnages seront
nombreux, plus le scénario sera riche.

Un des enseignements de la partie-test est queélzaso et ses péripéties posent
moins de problémes aux PJs que les tensions ariéar du groupe. Les méfiances et les
ressentiments réciproques induits par le backgrodedchaque personnage créent une
atmosphere tres « Scorpion ». En tant que MJ elaikes se débrouiller, méme si le groupe se
scinde, mais protégez les traitres tout au lontagartie (sinon leurs joueurs risquent d’étre
rapidement éliminés) en prenant régulierement obapweur a part et en posant de
nombreuses questions a tout le monde par le baigetits papiers, afin de dissimuler les
manceuvres de « Shosuro » Zenji et de Yogo Etso.
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Chapitre 1 : Ordre de mission a Kyuden Bayushi

Les PJs sont recus par Bayushi Imiko, leur supejepui les présente et leur explique
pourqguoi ils sont ici. Shiro no Amaya, le Chateaual Pluie Nocturne, a de quoi susciter les
convoitises : élevage de vers a soie, mine d’'argedes terres fertiles. Unique probléme : il
appartient au clan de la Grue, ce que le clan adup8mn entend bien rectifier en prenant le
contrble de ce chateau et de sa région. Les dwersteeprises meneées pour prendre Shiro no
Amaya (contre-attaque militaires, manceuvres dipt@ueas, négociations commerciales...)
n’ont rien donné. Le Scorpion va donc passsesméthodes.

Les PJs doivent provoquer une révolte paysanneplsge afin de renverser Doji
Gosuke, le gouverneur des lieux, avant qu’ellesfciene samourai-ko) ait pu demander de
I'aide aux seigneurs Doji et Daidoji voisins. Lemtad’orgue de cette révolte sera I'attaque du
chateau de Gosuke par I'ensemble des paysansrdgiten. A ce moment, divers courtisans
du Scorpion lanceront une offensive diplomatiquatie le clan de la Grue en l'accusant
d’étre incapable de gérer correctement les tereeShdro no Amaya qui lui sont confiées par
'Empereur et d’amener les familles impériales aocader la mainmise de ces terres au clan
du Scorpion. Pourquoi une révolte paysanne ? Dthhparce qu’elle justifie I'offensive
diplomatique, ensuite parce qu’elle nécessite pemdyens (envoyer six samourais au lieu
d’'une armée contre ses terres), enfin parce que oegration est relativement discrete et
anonyme.

Ce qui nous amene a la deuxiéeme exigence vis-deds€PJs : a aucun moment on ne
doit pouvoir prouver que le clan du Scorpion estlidasous. On peut suter de quelque
chose, ce qui ajoutera a la sombre réputation dup®m, mais quelque soit I'approche que
choisiront les PJs, on ne doit pas pouvoir leslamér. Si c’était le cas, le clan du Scorpion
nierait avoir eu connaissance de leurs agissements.

En dehors de cela, les PJs sont libres de leuremsoyle leurs alliances et de leur
facon d’arriver dans la région et de se présentghieo no Amaya. Une fois que la révolte
sera lanceée, ils devront envoyer un message a KyBdgushi pour le signifier ; le clan du
Scorpion, |égitime propriétaire de la région grécees manceuvres politiques, enverra une
armée pour remettre les paysans au pas et premichréle de ses possessions. Les PJs ont une
lune (un peu moins de trente jours) pour parvetagugs fins ; cette contrainte vous permettra
d’accélérer la partie en cours de jeu si vos josigassent trop de temps a accumuler des
informations, par exemple.

Bayushi Imiko donnera aux PJs une carte de la m¢gioutes les autorisations
administratives nécessaires, notamment pour phsséontieres, et un acces raisonnable aux
réserves de I'intendance de Kyuden Bayushi. Ramsgement : du matériel de bonne qualité,
de l'argent, des chevaux ; on ne leur accorderaljpesnmes en grande quantité (des soldats
ou des serviteurs par exemple) car ils doivenaise felativement discrets.

Si vous souhaitez accélérer la partie et permattkgoueurs d’entrer rapidement dans
le vif, n’hésitez pas a leur donner bon nombrefdiimations sur la région (le Scorpion a pu
faire un important travail de renseignement suétaon avant d'y lancer les PJs). En plus des
deux cartes, donnez-leur des renseignements suilllges (leurs fonctions et leur richesse)
et sur les personnalités importantes de chaque lieu

Derniére information pour vous : Bayushi Imiko daéts bien que « Shosuro » Zenji
est loin d'étre qui il semble, mais elle considgue sa présence fait aussi partie de I'épreuve
gue doivent passer les PJs dans cette mission.
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Chapitre 2 : En quéte de révolte a Shiro no Amaya

La région de Shiro no Amaya

cf. carte

Shiro no Amayaoi-méme est un magnifique manoir, pas vraiment plaee forte,
mais un batiment de deux étages solide et entduréndur d’enceinte respectable. Situé sur
une petite colline a quelques heures de chevdtst Hu Village des Trois Grenouille, c’est
une construction typique du clan de la Grue regosan un socle de pierres taillées. Il
accueille Doji Gosuke, sa famille, ses serviteaiasi que Daidoji Hisao et les cinquante
gardes Daidoji sous ses ordres.

Le Village Humideest situé au Sud de la province, c’est le pluad)et le plus peuplé
des villages de la région (~400 habitants). Il pibdssentiellement de grandes quantités de
céréales et de coton grace aux terres fertiledesqguelles il est construit. Il est dirigé par
Chaji.

Le Village des Trois Grenouillese trouve plus au Nord. Moins peuplé (~300
habitants) il est néanmoins beaucoup plus richeega@ix €levages de vers a soie et un atelier
de tissage qui exporte dans tous le clan de la,@ruplus de sa production de riz normale. Il
est dirigé par TakerQ. Ce village abrite égalementulte du sang a son insu, le Crane du
Grand Cerf.

Le Village des Grands Pinse trouve au milieu de la forét au Nord-est dertevipce.
Les 200 habitants qui y vivent produisent du charbbdu bois acheminés par voie fluviale
vers le Sud. Au Nord de ce village se trouve ureremle brigands qui occupent la région
depuis quelques années sans qu’on ait pu (voules?§iéloger, malgré les récriminations
d’Enako, la dirigeante du village.

Le Village du Torrent d’Argenest le moins peuplé et le plus éloigné de touss tkes
monts du Nord de la Province. Exploitant une mitzeggnt en altitude, il est trées dépendant
des convois de nourriture et de vivres protégésdpargardes Daidoji qu'il échange contre
des lingots d’argent et des produits métalliquesufecturés. Il est dirigé par Tsi Akinori, un
forgeron.

Le temple a Shinsadst trop petit pour avoir un nombre propre. lluaslte néanmoins
les paysans de la région, particulierement fervergts quelgues moines et aides qui vivent ici
sont dirigés par un prétre nommé Kaeru.

Les champs, les montagnes et les foréts tout awesirvillages sont évidemment
egalement habités, mais les maisons y sont mogmeupées, elles sont plutdt eparpillées.

L'arrivée a Shiro no Amaya

Comme on l'a déja dit, le déroulement du scénaBpetddra essentiellement des
décisions et des actions des PJs. La premiérere’eli¢ sera sans doute leur fagon d’arriver
dans la région, le motif sous lequel ils se présent éventuellement au seigneur des lieux.

Si les PJs tentent I'aventure de ne pas se préseieiro no Amaya, ils savent qu'ils
ont intérét a dissimuler leur identité ; demeupeyr un samourai, plus de quelques jours sur
un territoire d’'un autre clan sans se présentesagneur local est un affront frisant les
hostilités. Se déguiser suppose de pouvoir tenir Kde (en terme de langage et de
comportement notamment) et surtout d’abandonnearsess, son mateériels, ses possessions ;
les samourais se séparant avec difficulté de latamla et de leur wakizashi, ils devront étre
capables de les dissimuler sur eux-mémes ou dansaamhme sur place.

Si les PJs se présentent a Doji Gosuke, ils domernit une bonne raison pour cela. Se
faire passer pour une troupe d’acteurs de théatirejiter sous un prétexte diplomatique
guelconque ou encore prétendre venir faire destégau temple a proximité sont des
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solutions qui pourraient passer. Dans tous les@ajs,Gosuke est loin d’étre une imbécile et
l'arrivée de plusieurs samourais du Scorpion, ansidiune excuse tres solide, éveillera sa
suspicion.

Paysans de toute la région, unissez-vous !

Comment amener un millier de paysans d’habitudeleoet laborieux a se dresser
contre leur seigneur, appuyé d’une cinquantaineaiigats d’élite ? De fagon générale, deux
grandes raisons seulement pourrait les poussebséar contre lui :

D’une part, s’ils ont I'impression que le seignewd remplit plus sa part du contrat
féodal, soit qu’il ne protége plus ou n’aide plusfisamment ses paysans, soit qu'il devienne
franchement agressif envers eux. Des PJs astucsauxont trouver de nombreuses
opportunités (quelques unes sont décrites plu$ thantacher la réputation de Doji Gosuke :
simuler ou stimuler des attaques de brigands supdgsans ; empécher l'aide d’arriver apres
un incendie meurtrier ou aprés une inondation ayeardgé les récoltes ; pousser des gardes
Daidoji a des brutalités ou des excés contre dgsapa, etc.

D’autre part, si les paysans croient que leur signe respecte pas I'Ordre Céleste. Il
ne donne plus assez au temple, ne vient plus & $ais dévotions, il recompense injustement
des basses-castes (des marchands, des eta...diglera maho.

Les autres tentatives pour amener les paysans ravidte ont peu de chances
d’aboutir. Les harangues ne donnent rien, la ptuges paysans sont satisfaits de leur sort ou
apprennent a s'y faire. Les discours se fondant'lsomneur ou la justice restent lettre morte
pour eux. La corruption pourrait marcher s’il stage désobéir pendant peu de temps a leur
seigneur, mais ne permettra pas de les faire ssarphysiquement contre lui.

Une autre difficulté s’ajoute a tout ceci : les Rédssont pas des samourais du seigneur
de ces paysans. Bien que ces derniers aient pebatiee de connaitre la réputation du clan
du Scorpion (pour un paysan, un samourai est uowai les différences entre clans sont
assez vagues pour lui), ils resteront méfiantqaeticulier des rumeurs plus ou moins fausses
gue les PJs pourraient répandre.

Enfin, les villages sont éloignés les uns des awdten’ont qu’'assez peu de contact. Il
s’agira donc d’arriver a faire bouger chacun d'emux. Evidemment, faire bouger un village
riche et avec beaucoup d’habitants (le Village @ess Grenouilles ou le Village Humide)
sera moins évident que de déplacer un village jpduis et plus pauvre (comme le Village du
Torrent d’Argent), parce que les mouvements deefqusont plus rapides et les gens moins
satisfaits de leur sort.

Quelgues solutions pour provoquer la révolte

Voici quelques solutions, pour vous donner une .idé&ésitez pas a suivre les
joueurs dans leurs plans pour provoquer la révalieque ces derniers restent plausibles. La
plus grande difficulté réside dans les différemésdstances que vous leur opposerez.

Diffamation

Les PJs peuvent provoquer des catastrophes estiblant que Doji Gosuke y reste
insensible, voire qu’elle les provoque (méme sinsd@e cas-la, il faudra trouver une
explication a son comportement). Pour provoquecdtastrophe, les PJs ne devraient pas
avoir trop de difficulté : incendier des grenidistemple, la fabrique de soie, voire la forét
entourant le Village des Grands Pins; inonder desmps en détournant une riviére ;
empoisonner des points d'eau ; faire s’écrouler dmges importantes... lIs n'ont que
I'embarras du choix. En revanche pour faire crque la maitresse de la région ne se soucie
nullement de ses paysans, ils vont avoir plus dé fisapeuvent empécher la nouvelle
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d’arriver a Shiro no Amaya ou empécher l'aide guiwent de parvenir aux villages. lls
peuvent se faire passer pour des représentantsatieac et se moquer ouvertement de ce qui
se passe. lIs peuvent faire croire a la présengauizs Daidoji sur les lieux aux moments ou
se passe le drame grace a de fausses preuvesslullasions...

Le Village du Torrent d’Argent est particulierementinérable a tout ceci, parce que
produisant peu de nourriture par lui-méme, il egpethdant des convois hebdomadaires de
nourriture envoyeés par Shiro no Amaya et escomédgatdes Daidoji.

Les paysans prendront également I'affaire tres @iewsx si leur seigneur venait a
S’« attaquer » a leur temple ou a ne fait rien pewuemettre debout.

Utiliser les brigands

Comme on l'a déja dit, une bande de hors-la-lostsimplantée dans le Nord de la
forét du domaine de Shiro no Amaya. Alors que l&s $uivent la route qui longe la forét, ils
sont attaqués par les brigands en question (unaesiembuscade). lls veulent simplement en
assommer I'un ou l'autre et le détrousser de sesgssions, sabres y compris. Les brigands
sont assez forts, méme face aux PJs, et ils asrivgrobablement a voler au moins I'un
d’entre eux sans laisser plus d’un mort et queldulessés. Les PJs, en se renseignant, en
engageant I'un ou lautre chasseur, arriveront teouger le campement des brigands, ne
serait-ce que pour récupérer leurs armes. Si [eopeages sont stupides, ils massacreront
et/ou mettront en fuite tous les bandits. S’ils wmtpeu plus de jugeote, ils les approcheront et
leur proposeront de marcher dans leur combine (m@y@ rétribution, bien sar). Le chef des
bandits, Akiji, peut étre considéré comme un RIKaAmpion les autres comme des PNJs
commungplutdt résistantscf. Annexe).

En effet, les brigands pourraient étre mis a ppodiir augmenter leurs attaques contre
les villages, contre la caravane qui part chaguease pour aller alimenter le Village du
Torrent d’Argent, ou tout simplement comme hommesdin. On peut ensuite reprendre la
méme tactique que précédemment pour faire comnbmjsiGosuke ne se souciait pas du
probléme. Les cibles les plus vulnérables d’attagieebrigands sont les caravanes de vivres
montant vers le Village du Torrent d’Argent citdagphaut et les convois fluviaux de bois et
de charbon qui suivent la riviere a partir du \gkades Grands Pins vers le Sud et la céte.

Manipuler des gardes

Assez facile a mettre en ceuvre : pousser quelgastesg Daidoji au vice en les
sodlant et/ou a s’en prendre a des paysans inreoéectuse de fausses déclarations, par
exemple. Il faut que ces actes soient répétés poriants pour étre efficaces aupres de
paysans habitués aux exces des samourais, maifoignee seuil franchis ce sera suivi
d’'effets durables : que des symboles du pouvof tgle des samourais S’attaquent a des
paysans provoquera la colere de ces derniers.

Le Crane du Grand Cerf

Plus discret et plus dangereux que les banditgj \®ideuxiéme groupe de paysans
rebelle a I'ordre du clan de la Grue : le cultesdug du Crane du Grand Cerf.

Mené par une vieille femme desséchée et a I'atligre, Ichiko, il se compose d’'une
trentaine d’adeptes répartis parmi les quatre geade la province de Shiro no Amaya.
Ichiko est une maho-tsukai accomplie (tous lesssbet maitrise 1 et 2 et quelques sorts de
maitrise 3). Ichiko sert Fu Leng avec ferveur, alléécouvert dans le pouvoir de Jigoku une
puissance la mettant a I'égale des samourais petie la marque de la Souillure, mais vit
dans une maison a I'écart du Village des Trois Guéles suffisamment puante pour tout
dissimuler ; les gens du coin I'appellent I'ancétdui apporte & manger occasionnellement,
parfois en échange d’'un service dont ils ne soupgainpas la nature. Son premier disciple
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est son apprentie, Miwa (tous les sorts de maitrisequelques sorts de maitrise 2) ; Miwa a
réussi a devenir 'amante de Kaeru, le chef du terde la région, par intérét et par envie ; ils
se retrouvent dans une maison située dans un kosgwe le Village des Trois Grenouilles et

le temple.

Le second disciple est Koi, un homme solide cabectant les Pouvoirs de
I'Outremonde (Beauté Impie, Griffes Obscures, Béteh du Sombre Seigneur et Force
Impie ; 2 rangs de Souillure) ; Koi bénéficie d’'umés bonne influence au sein du Village
Humide, les villageois le connaissent et I'aimenbigotamment parce qu’il met ses pouvoirs
(dont personne ne soupcgonne rien non plus) auceede la communauté ; il possede une
petite maison un peu a I'écart ou il recoit beapcpusites d’adeptes et visites de courtoisie).

Le lien entre Miwa et Kaeru ainsi que l'influence Koi sont faits pour étre exploités
par les PJs, a leur convenance. Ces trois PNJsepeéire considérés comme des PNJs
champions

Le culte se réuni dans les montagnes au Nord dagéildes Trois Grenouilles et au
Sud-ouest du Village du Torrent d’Argent. Il réutaitis les paysans peu satisfaits de leur sort
et se persuadant que tout est de la faute des saizioque I'Ordre Céleste n’est qu’'un
mensonge pour tenir les plus méritants (eux, bit¢@nelu) en bas de I'échelle sociale.

Voici divers événements dans lesquels le cultentexagir avec les PJs.

Un soutien inattendu

Cet épisode est inévitable, il donne une saveuicpéére a la scene finale, c’'est la
proposition d’alliance du culte aux joueurs. Ereeff'arrivée des PJs et leurs objectifs (du
moins si le culte a pu en prendre conscience) @ leéthousiasme parmi les adeptes : leur
plan de provoquer une révolte leur plait et ilsreotent disposer de ces puissants alliés.

Alors que les PJs travaillent a leur plan pourrdatinage de Doji Gosuke, ils se
sentent observés. En effet Koi et quelques ungsipartisans les observent a peu de distance.
Si les samourais se rapprochent d’eux, ils se gmaetont et imploreront leur pitié (ils jouent
la comédie pour mieux les amadouer), puis glisgequrils souhaitent leur réussite. lls
proposeront humblement un rendez-vous chez Karlddmain. La une dizaine de villageois
viennent assister a la réunion. Koi explique quitmt mécontents de la facon dont leur
seigneur les traite (il est sincere, mais son miecwement est illégitime) et qu’ils aideront les
PJs quelques soient les actions qu’ils entreprendils leur fourniront toutes les ressources
dont ils disposent pour renverser « le tyran »stCfeut a fait vrai : ils cherchent a gagner la
confiance des PJs pour étre au plus prés d’eux@uemt de les trahir, lors de la bataille
finale. Cependant, Koi et Miwa resteront tres disequant a leurs pouvoirs

Le prétre amoureux du démon

Une nuit au Village des Trois Grenouilles, un FBsbmniaque verra une forme sombre
se glisser hors du village pour suivre la routesvertemple. C’'est commun en ville, c’est
inhabituel dans les campagnes ou, passeé le codatemieil, tout le monde dort. Miwa rejoint
sur un poney emprunté une hutte dans les champadadu village pour y retrouver Kaeru
son amant. Opportunité a exploiter pour les PJs.

Le repére

Alors que les PJs sont au Village du Torrent d’ Atgelusieurs hommes accourent
annoncer a tous que l'on a trouvé un repaire dgabds, qu’il faut s’en débarrasser
maintenant. Une petite troupe se forme et se ditigers le Sud-ouest du village a quelques
heures de marche. On a trouvé la une grotte améndggés laquelle il y a des restes
d’animaux morts et dont s’échappe une fumée. Larsdges villageois sans doute
accompagneés des PJs atteindront la grotte, il mjyeatrois membres du culte, qui mourront
sans doute rapidement (si un autre membre du cateme Koi est a proximité, il coopérera
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avec les villageois pour ne pas faire échouer ém)plLe plus inquiétant est la présence
d’objet du culte du sang ; les PJs shugenja lesnregitront certainement, mais les paysans
ont peu de chance de savoir ce que c’est. Quefawatles PJs ? Brdler tout ¢ca ? S’en servir
contre Doji Gosuke ?

La stratégie de Doji Gosuke

En bonne joueuse de go, Doji Gosuke soupconneradqo&me quelque chose a
moins que les PJs ne se dissimulent avec le ptuslgoin. Elle ne va pas se laisser encercler
aussi facilement et va tenter de renverser I'acties PJs contre eux. Elle va intensifier les
patrouilles de gardes Daidoji pour les prendreaarief et va tenter de ramener a elle Kakita
Zenji s'il est de la partie.

Les patrouilles

Alors que les PJs se promenent dans un villagauourse route, ils apercoivent une
patrouille de cinqg gardes Daidoji (quatre patresilfont ainsi le tour du domaine en suivant
les grandes routes). A moins qu’ils ne tentent@leacher, les gardes les arréteront et leur
demanderont de les laisser les interroger et keildo (en droit impérial, ils en ont tout a fait
le droit, a condition de le faire au nom du seignges lieux). A la moindre résistance, au
moindre prétexte, ils leur créeront toutes les idiffés imaginables: arrestation,
emprisonnement, maltraitance... en particulier sPi&s se font passer pour des paysans.

Les patrouilles pourront également étre la au mdonoeén une « catastrophe » se
déclenchera pour rassurer les paysans et rappglegdence de leur seigneur.

Suivis et arrétés

Dans le méme ordre d’idée, Doji Gosuke fait suila® PJs par des gardes Daidoji
déguisés en paysans, afin de les surprendre au mh@mels ou commettront un acte illégal.
A ce moment la ils se jetteront sur eux (aussi rmemnb que les PJs) pour les prendre par
surprise et les arréter. Si certains PJs se femidoe, ca peut ajouter du piment a I'histoire.

Si a un moment ou a un autre, les PJs devaientutuetes gardes Daidoji, ils ont
intérét a bien cacher le corps (ce qui veut sanseddire : le toucher) ; si on devait retrouver
un garde mort, la situation deviendrait tres déigeaour eux.

Ramener les brebis égarées

Pour cet épisode, prenez le joueur concerné deafidtél’éveiller des soupcgons chez
les autres joueurs, sans pour autant qu’ils saateeqtioi il retourne.

La derniere carte que Doji Gosuke abattra seraedtert de retourner « Shosuro »
Zenji, dont elle a deviné lidentité, contre se$iéal Scorpion. Elle va le rencontrer en
personne, une nuit, avec suffisamment de précauponr que personne ne se doute de rien.
Il sera tiré du lit par des gardes Daidoji et eméneians une maison a proximité ou Doji
Gosuke I'accueillera comme il se doit, avec du tihe,quoi manger... Elle lui demandera
conseil pour un de ses amis qui aurait dO allisanec des gens en qui on ne peut avoir
confiance et qui s’appréterait a la trahir, para8l @ un secret a cacher. Elle pense pouvoir
dissimuler bien mieux gqu’eux le secret de son amuieoffrir bien plus s’il renoncait a la
trahir et a travailler avec elle contre ses enne@ige devrait faire son ami ? Doji Gosuke fait
bien entendu référence a la situation de KakitgiZelte est bien informée. Elle lui offrira
une protection réelle et loyale s'il choisit detéair informée (bout de papiers réguliers au
MJ) et d’agir dans le bon sens au bon moment (ttakiScorpions au moment de la révolte
finale en orchestrant la défense du chateau) f&iéeévacuer en secret sa famille (son mari et
ses enfants) lorsqu’elle apprendra que les PJenealttaquer son chateau.
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Chapitre 3 : Révolution !

Ca a pu étre difficile, mais les PJs y sont arrivies paysans de la région se sont
assemblés, ont pris les armes et partent se réwaltdre leur seigneur. Comment les PJs
vont-ils maintenant concrétiser leur succes ?

Pour gérer I'attaque du chateau, utilisez la deurie€arte en Annexe. En fonction de
I'efficacité de I'action des PJs, chaque villagerdé pouvoir envoyer entre un dixieme et la
moitié de sa population (les femmes, les enfantslest vieillards ne participent
gu’exceptionnellement a des combats), ajouter a leetrentaine de membres du culte venus
« soutenir » la révolte pour obtenir le nombre dinoes dont « disposent » les PJs. Etant
donné qu’il nN'y a qu’une seule voie d’'acces au ehéf l'attaque proprement dite sera
simple : une foule armée marchant sous les tirfladbes et les sorts d’Asahina Kameko,
enfoncant les portes du chateau pour y pénétrae battre contre les gardes afin d’atteindre
le donjon et se déchainer sur Doji Gosuke et sdléarhes morts sont nombreux, mais si les
paysans ont été bien excités, ¢a ne devrait paalkir.

La prise du chateau ne dépend cependant pas ureguieiun nombre de paysans,
I'action individuelle des PJs sera également déeisVoici quelques exemples d’actions
avant et pendant I'attaque, afin qu’elle devienndranc succes. Si les PJs ne font rien et se
contentent de voir venir, leur opération sera umeéc soit les paysans se feront massacrer,
soit le chateau Doji se mettra en état de siegemdra assez longtemps pour qu’une armée
du clan de la Grue venue de la cote les sorte deacwais pas.

Préparer I'attaque

Eloigner les gardes

Un PJ versé dans I'art de la guerre pourra le:diaur que la révolte paysanne ait une
chance de reéussir, il faut que le chateau de SircAmaya soit tenu par moins d’une
vingtaine de gardes, sans quoi il se mettra endétatiege. Pour que le chateau cede, il faut
donc dégarnir les rangs de ses gardes quelquesgoant 'opération et empécher les absents
de revenir durant I'attaque. Les PJs vont donc idgxmuver un moyen d’éloigner au moins
une vingtaine de gardes Daidoji et de les gardgg®ér du chateau, ainsi que ceux qui sont
en patrouille dans la région. Pour cela, faisonsiance a leur ingéniosité : provoquer des
éboulements dans la passe menant au Village dwerfiod’Argent alors que les gardes y
résident, les faire tomber dans un piége, les esppoer massivement, leur donner de faux
ordres de mission...

Entrainer les paysans

Peu discret mais assez efficace : apprendre awsapaya se servir d’armes, d’arcs, a
utiliser leurs outils de tous les jours au combage déplacer et a attaquer en formation. Non
seulement ils acquiérent une formation précieusas s se sentiront également redevables
aux samourais. La seule grosse difficulté seraidé&ra cacher cela a Doji Gosuke et a ceux
qui la servent ; il ne sera pas facile de dissimdés paysans en train de manceuvrer et de se
battre plutét que de travailler aux champs, d’autae les PJs sont sans doute déja surveillés.

Infiltrer le chateau

En préparation de l'attaque, les PJs chercheront-§iee a se faire des amis a
lintérieur de la forteresse afin d’en profiter teoment voulu. Corrompre ou séduire un
serviteur ne devrait pas étre trop difficile ; &€ pour un garde Daidoji sera plus compliqué.
Le nouvel « ami » des PJs pourrait leur ouvrirdae principale au bon moment, droguer la
garde, donner de fausse indication a son seigneur...
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Gérer l'attaque

Commandement

Au vu de leurs connaissances militaires, les paysant avoir besoin d'étre guidés
s’ils veulent avoir la moindre chance de réussiajheureusement pour les PJs, les paysans
ne sont pas particulierement disposés a leur elggirurquoi eux plutdt que d’autres ? Les PJs
pourront s’appuyer sur des personnages charisnesticomme les chefs des villages ou Koi
(faire confiance a ce dernier sera efficace etiQdi@rement intéressant pour la suite du
scénario) pour relayer leurs ordres et dirigell,ateere, les opérations.

Soutenir les paysans

Voila différents exemples des actions que pouemiteprendre chaque PJ afin d’aider
les paysans de l'arriere. Bayushi Aichiré : menasdaut lui-méme, au milieu des paysans ;
diriger de l'arriere I'ensemble de ses « troupgmosr y ajouter en coordination (Art de la
guerre). Bayushi Botan : galvaniser les paysansxeiter leur colére ; diriger une unité
d’archers armés de fleches enflammées. Shosurm@hiymener une guerre psychologique
en faisant disparaitre dans 'ombre certains garaesrir un deuxiéme front a I'arriére du
chateau. Soshi Dake : armer les paysans d’explpsiis faire notamment sauter des parties
des remparts du chateau ; provoquer la peur deeg@raidoji a I'aide d'illusions et de sorts.
Gardons les roles des deux derniers PJs pour e fgagitrises... N'oubliez pas que dans
toutes ces opérations, il ne faut pas qu’on pussseendre compte que des membres du clan
du Scorpion aident les paysans.

Traitrises

Voila de quoi mettre du piment dans I'attaque merades PJs !

Le culte du Crane du Grand Cerf

Leur but : reprendre la révolte a leur compte enant le contréle des paysans et en
faisant leur esclaves pour invoquer au sein détdalelle des oni et des zombies en quantité
suffisante pour faire apparaitre un nouveau frant'@utremonde a l'intérieur de I'Empire.
Au début de l'attaque, ils se montreront zélésoetmetents, menant avec ardeur les paysans,
transmettant diligemment les ordres des PJs. Gesedepourraient commencer a s'inquiéter
en voyant la vieille Ichiko et son apprentie Miwandéer des sorts (chaque d’entre elles
possédent cing gardes du corps), ainsi que Ka faieuve d'une force hors du commun. A
peu pres a la moitié du combat, le culte passditacon. Comment pensent-ils gagner la
bataille ? En assassinant les PJs et en prenamhénnes la téte des opérations.

L’assassinat des PJs se fera de facon classiquedague en travers de la gorge (jet
d’Eau/Perception contre un ND entre 10 et 20 paimwenir le coup ; le ND est a moduler en
fonction de la méfiance dont auront fait preuveRds ; en fonction du degré de réussite du jet
de dés, le PJs pourrait se retrouver en corpsps emec I'assassin ou arriver a lui retourner le
coup dans I'estomac immédiatement). Si on n’'y arpas comme ¢a, on passera aux grands
moyens : sorts pour Ichiko et Miwa, pouvoirs deutf@monde pour Koi ; les PJs tués seront
ramenés a la vie par la nécromancie, le joueurimmomtde contrdler son personnage, mais il
agit a présent dans l'intérét du culte.

Prendre la téte des paysans sera d’autant plue famir les membres du culte que les
PJs leurs auront délégué leur commandement. la@keenera les paysans tués sous son
service en en faisant des morts-vivants, Koi dépdoises « talents » cachés, Miwa fera
pleuvoir des sorts sur les gardes Daidoji.

Rappelez-vous que le culte bénéficiera sans dausodtien inattendu mais bienvenu
de Yogo Ets0, si celui-ci ne s’est pas fait démasqusque la. Pas de meilleur traitre que
celui qui vient des rangs des PJs eux-mémes !
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Kakita Zeniji

Si ce personnage est joué et qu'il a accepté lelmdague lui proposait Doji Gosuke, il
a probablement mis au point loin des autres jousagropre stratégie pour retourner le cours
de la bataille. Grace aux indications gu'’il a puder, Doji Gosuke évitera de lancer ses
gardes Daidoji dans la nature sans une tres baisent Elle aura également eu le temps de
faire creuser des fossés autour du palais et dercen la surveillance. Elle donnera sans
doute a Kakita Zeniji le contrdle de gardes Daidbjde I'équipement s’il a un bon plan (une
contre-attaque depuis I'extérieur du chateau pamgike). Cette traitrise-la est a l'initiative du
joueur en question.

Le mot de la fin

En fonction de I'évolution de la bataille, troistugitions peuvent se dégager : la
victoire du clan de la Grue, celle des paysanpagtricochet, du clan du Scorpion, et celle du
culte du sang. Il serait intéressant qu’a un mongenta bataille, les PJs restés fidéles au
Scorpion soient obligés de choisir : abandonnerr@asion et combattre les forces impies du
Sombre Seigneur au cbté du clan de la Grue ou temnjasqu’au bout et risquer de voir un
nouveau domaine tomber aux mains de Fu-Leng ?sSPJs choisissent de retourner leur
veste, le clan du Scorpion se désolidarisera tothe d’eux et enverra des assassins s'ils font
trop de bruit. C’est le déshonneur pour eux et pewr clan.

Un dernier débriefing aura lieu a Kyuden Bayushé@Bayushi Imiko et les PJs
survivants et resteés fideles, s’il y en a.
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Annexes

Description rapide des PJs

Bayushi Aichird : bushi ; riche ; haine des Grues ; volonté de gnere dessus du
groupe ; ND : 23/28

Bayushi Botan: courtisan ; Bénédiction de Daikoku ; jeu ; synmgajpour les Grues ;
volonté de prendre le dessus du groupe ; ND : 10

Shosuro Chiyomi: shinobi ; Quelconque ; volonté de prendre le ukeshki groupe ;
ND : 15

Soshi Dake: shugenja ; Explosifs ; sorts d’lllusion ; ND : 15

Yogo Etsé: shugenja ; souillé, vénere Fu Leng ; Poisonitreéa ND : 15

Kakita « Shosuro » Zenji: comédien Kakita, pris au piége par le Scorpicioete de
lui obéir ; traitre potentiel ; ND : 15

Liste des PNJs

AKiji : chef de la dizaine de brigands qui habitent t&tfo

Asahina Kameko: shugenja assignée a la demeure de Shiro no Amaya

Chaji : homme ageé et chef du Village Humide

Doji Gosuke: jeune samurai-ko gouvernant du domaine de ShordAmaya ; elle
connait les usages de la Cour, tant dans I'étigupté dans les manceuvres politiques et ne se
laissera donc pas facilement avoir ; elle ne gaitdu Mempo du Dragon

Daidoji Hisao : sergent gunsg a la téte de la garnison de Shiro no Amaya (une
cinquantaine de gardes)

Enako : veuve autoritaire et chef du Village des GraRufs

Ichiko : vieille femme a la téte du culte du sang du gdlades Trois Grenouilles ;
maho-tsukal accomplie

Kaeru : moine supérieur du temple dédié a Shinsei

Koi, Miwa : les deux apprentis et acolytes de Ichiko ; Miwalamante de Kaeru ;
Koi réside au Village Humide ou il a bonne pressesein de la population

TakerU : riche paysan et chef du Village des Trois Grdfesu

Tsi Akinori : forgeron et chef du Village du Torrent d’Argent

Résumé des événements possibles du Chapitre 2

Attaque de brigands sur la route entre Shiro no Amaya et le Village Tbrrent
d’Argent

Les PJs sont espionnés par Kaet des membres du culte du Crane du Grand Cerf,
alors qu’ils mettent en ceuvre leur campagne darddtion.

Miwa part du Village des Trois Grenouilles la nuit pour oetver Kaeru, son amant.

On découvre la caverneou se réunit le culte du sang a proximité du giladu
Torrent d’Argent.

Les PJs sont suivis et surpris par des gardes Daiiladéguisés en paysans (autant
gu’il y a des PJs présents) alors gu’ils mettenteervre leur campagne de diffamation qui les
attaquent.

Les PJs rencontrent une patrouille Daidojiet sont fouillés et éventuellement arrétés

Doji Gosuke rencontre en secret Kakita Zenjien lui promettant sa protection s'il lui
sert d’agent de communication et s'’il sabote cespsecamarades mettent en ceuvre.
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Petite aide de jeu

C’est un secret de polichinelle : aucun MJ n’estgs trés honnéte avec ses joueurs
en matiére de jets de dés, de jets de dommages.s dais pourquoi en écrivant des
scénarios continue-t-on a dérouler a l'infini déstels de caractéristiques de PNJ dont
personne ne se sert ? Pour ne pas tomber (inverfedaas 'arbitraire, je préfére profiter de
l'existence de I'écran du MJ pour me servir de jdé&s dés fonction de ce que je veux
provoquer comme effet chez mes joueurs. Cela stapplessentiellement aux jets utilisés
durant un combat, car elles exigent directementweksirs chiffrées : jet pour toucher, jets de
dommages. Le reste (initiative, ND pour étre touatgcaissement des dommages par les
PNJ...) peut étre bidouillé du coté des PNJs. Icidasactéristiques sont adaptées a des
joueurs de Rang de Maitrise 1.

Pour encore accélérer les choses, les PNJ sosgslaslon trois typesourant (un
paysan, un adepte du sang sans distinction, ugashi jet pour toucher toujours de 492),
champion(un samourai, un maho-tsukai, un ninja ; jet goucher toujours 7g3) seigneur
(un daimyo, un escrimeur de grand talent, un mend& I'Outremonde ; jet pour toucher
toujours 9g4). Voici les dommages qu’ils peuvenfliger, sans oublier que les PNJs
championet seigneurutiliseront a coup sdr des points de Vide ou degrmentations pour
augmenter leurs dégats :

*  PNJcourant:
o0 Coup de sabre : 5g2
Coup de lance : 492
Coup de tetsubo : 493
Coup de couteau : 3gl + poison éventuel
Coup de Griffes obscures : 3g3 + jet pour ne passétuillé
Jet de fleche : 2g2
Couteau de lancer : 1g1 + poison éventuel
champion
Coup de sabre : 6g2
Coup de Griffes obscures : 3g3 + jet pour ne passgtuillé
Coup de pied ou de main de ninja : 2g2 + jet deokid a cause de la douleur
Coup de tetsubo : 593
Jet de shuriken : 1gl + poison

o Sort de maho : 3g3 + jet pour ne pas étre souillé
* PNJseigneur

o0 Coup de sabre : 892

o Sort de maho : 5g5 + jet pour ne pas étre souillé

O 0O O0OO0OO0O0

- PN

[

o0 0O O0OO0Oo
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