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LE DIAGRAME D'ACTIVITES : INTEGRER LE PROCESSUS DE FORMATION
DU PROJET AU COEUR DE LA VIE DU SITE
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Calendrier : Concours 2005 — Projet cité
Client : Maribor — Slovénie / Europan 8
Collaborateurs : Marianne Richardot
Taille : 28 ha

Les Enjeux

La ville veut implanter des programmes
tels que services, commerces, logements et
activités de loisir sur le site. Les program-
mes proposés devront rester de caractére
temporaires. Les logements sont destinés
a accueillir temporairement les résidents de
zones en développement. Tous ces program-
mes devront tirer parti de leur proximité a la .
future entrée de ville depuis I'autoroute. Au PHASE 01 PHASE 02

niveau architectural, les batiments destinés L’APP?JI:"I’J glEJ rl{:iﬁl:( /C IC_)EJ E:é;\lTIER MONTAGE DES STRUSCPgJRRTEéT/ CLQI\EIZEIINOGNISATION VEGETALE
aux concrets, ferias, etc. devront étre con-
cues comme des structures légeres et tem-
poraires a l'air libre.

Le Projet

Les activités temporaires et événementielles,
se réclamant a la fois de I'urbain et de la
nature, sont souvent liées aux espaces pé-
riurbains. Cette donnée programmatique est
pour nous l'opportunité de faire se rencon-
trer les plus fortes présences du lieu. Ce sont
le bord de riviere et la future entrée de ville
venant de l'autoroute. Ces deux forces ont
besoin d'un élément médiateur pour intera-
gir. Ce sera une darse. Elle met en exergue
les tensions qui seront entretenues sur le site

(entre la nature et lartificiel, 'urbain et le SCENARIO 01 SCENARIO 02
sauvage, le vide fuyant et le vide «tenu», la PLANTATION DES BOULEAUX/ INSTALATION SUR LA TRAME PAS DNTERVENTION / ARBRES A MATURITE

trame et la forme organique, 'immobile et le
mobile) et les moments de passage de l'un
a l'autre. Le projet développe un processus
de formation qui peut interagir avec les ac-
tivités temporaires qui s’y dérouleront. Il en
résulte une d’hybridation entre occupation et
constitution du lieu. La coexistence de ces
flux, cycles et énergies sur le site (le cycle de
purification de I'eau, la colonisation végétale,
la topographie, les occupations humaines,
les événements, les artefacts architecturaux)
dans leurs temporalités décalées, crée une
logique dynamique d'écosystéme. Le site est

. LES LOGEMENTS TEMPORAIRES
V|Vant LES TRACES EXISTANTES / LES MURS RESEAUX, ANCRAGES POUR UNE APPROPRIATION TEMPORAIRE / LES MARQUES PERENNE
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