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N° 
séance 

N° 
page 

Intitulé de la séance 
 

Domaine mathématique 
connaissances et capacités visées 

Objectif(s) de la séance 

1 6/7 Autant que : les 4 premiers nombres 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Associer les désignations orales et chiffrées des nombres 
Dénombrer et réaliser des quantités 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités ou pour 
réaliser une quantité égale à une quantité donnée 

¶ Reconnaître rapidement une petite quantité sans passer par le comptage un à un 

¶ Découvrir oralement les décompositions additives de ces premiers nombres 

2 8/9 [Ŝǎ р ǇǊŜƳƛŜǊǎ ƴƻƳōǊŜǎ όŀƧƻǳǘǎ ǎǳŎŎŜǎǎƛŦǎ ŘΩǳƴŜ ǳƴƛǘŞύ 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
!ǎǎƻŎƛŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŘŞǎƛƎƴŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜΦ 

EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités ou pour 
réaliser une quantité égale à une quantité donnée. 

¶ Constituer un système de « traduction » entre différentes représentations des 5 
premiers nombres (mots-nombres et écritures chiffrées, constellations du dé et 
configurations de doigts, collections quelconques) 

¶ Comprendre que, dans un comptage, la succession des mots-nombres exprime 
ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ǳƴƛǘŞ 

3 10/11 Tracés à la règle (1) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments 

¶ Tracer à la règle des traits dont la longueur croît, sans changements de direction, 
pour relier 2 points 

4 12 Compter, lire et écrire les nombres avec la file numérique 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Situer des nombres sur une ligne graduée 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǎŜ ǎŜǊǾƛǊ ŘΩǳƴŜ ŦƛƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭƛǊŜ Ŝǘ ŞŎǊƛǊŜ ƭŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ 

¶ Apprendre à bien calligraphier les chiffres de 1 à 4 

5 13 Idem idem 

6 14 Structurer les 5 premiers nombres 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage ou 
des groupements. 

¶ Comprendre un nouveau mode de représentation des nombres qui privilégie le 
groupement intermédiaire de 5 (boîte de Picbille) 

7 15 Idem  

8 16 Situation-problème autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément 
CALCUL 
ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ calculer un complément 

¶ Déterminer différents compléments à un nombre donné 

¶ /ƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ƳŜƴǘŀƭŜ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ƛƳŀƎŞ ŘŜ р 

9 17 Idem idem 

10 18/19 Tracés à la règle (2)  
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments 

¶ ¢ǊŀŎŜǊ ŘŜǎ ǎŞǊƛŜǎ ŘŜ ǘǊŀƛǘǎ ŀǾŜŎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳƴ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ 



11 20 Situation-problème autocorrective : commande 1 pour 1 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités ou pour 
réaliser une quantité égale à une quantité donnée. 

¶ Compter pour comparer deux quantités 

¶ /ƻƳǇǘŜǊ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŀȅŀƴǘ ŀǳǘŀƴǘ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ 
de référence 

12 21 Bilan intermédiaire 1ère période  

13 22 LƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ όǎƻƳƳŜǎ Җ 5) 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne  

EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŀ Ҍ ō Ґ Ŏ 

¶ Compléter une égalité 

¶ {ΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ŎŜ ǎȅƳōƻƭƛǎƳŜ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ 

¶ Produire le dessin correspondant à une égalité 

14 23 tǊƻŘǳƛǊŜ ƭΩŞƎŀƭƛǘŞ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ǳƴ ŀƧƻǳǘ  

CALCUL 

Calculer des sommes en ligne EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ Produire les égalités  correspondanǘ Ł ŘŜǎ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎ ŘΩŀƧƻǳǘ ǇǊƻǇƻǎŞǎ Ŝƴ ƛƳŀƎŜǎ 

15 24 Addition de 3 nombres. Introduction du nombre zéro 
 CALCUL 
Calculer des sommes en ligne  

EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ Additionner plusieurs nombres 

¶ Ajouter 0  

¶ Traiter le zéro en tant que nombre 

16 25 Vers les décompositions additives des premiers nombres  
CALCUL 
(UtilƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ tǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ǉǳΩǳƴ ƳşƳŜ ƴƻƳōǊŜ ǇŜǳǘ être le résultat de plusieurs 
additions 

17 26 Situation-problème autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément 
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ Introduire le « calcul oral » (appropriation des stratégies de calcul) 

18 27 Décompositions additives de 4 et de 5 
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ Recenser les additions qui ont 4 et 5 pour résultat 

19 28/29 Tracés à la règle (3) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments 

¶ Tracer des traits dans des directions diverses 

20 30/31 Bilan terminal 1ère période  

21 32 Repérer 6, 7, 8 et 9 entre 5 et 10 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Produire des suites orales et écrites de nombres de 1 en 1 

¶ Introduire la boîte de Picbille complète (dix) pour concevoir les nombres de 6 à 
10 

¶ Dépasser le comptage un à un pour aller vers la connaissance des 



Situer des nombres sur une ligne graduée 
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

décompositions avec  5 

22 33 idem ¶ {ǘǊǳŎǘǳǊŜǊ ƭŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ мл 

¶ CƛƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ пл 
 

23 34 La monnaie (1) : sommes < Ł мл ϵ 
CALCUL 
Résoudre mentalement des problèmes à données numériques 
simples 

¶ Comprendre la monnaie 

24 35 idem idem 

25 36 Se repérer sur la file numérique 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Situer des nombres sur une ligne graduée 

¶ Utiliser les repères de la file numérique pour situer les nombres 

26 37 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ όмύ : le passage de 5 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ Apprendre une stratégie pour calculer la somme quand les deux nombres sont  
<  5 (passage de 5) 

¶ aƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŘŜ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ƳŜƴǘŀƭŜ ǇŀǊ ƭŀ ǊŜŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŘŜ 
ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŘΩŀǳǘǊǳƛ 

¶ Comparer le comptage et le calcul 

27 38 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ όнύ : autres sommes Ò 10 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ Apprendre à calculer des sommes  <  10 quand le premier nombre est  > 5 dans 
le cadre imagé de la boîte de Picbille 

28 39 [ŀ ŎƻƳƳǳǘŀǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳǘŀǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜǎ ŀŘŘitions 
qui facilite le calcul (une même addition peut se calculer de deux façons, souvent 
ƭΩǳƴŜ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘǊŜύ 

29 40 Organiser des collections avec le groupement de 5 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
!ǎǎƻŎƛŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŘŞǎƛƎƴŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ. 

¶ Comprendre un nouveau mode de représentation des quantités : constellations, 
nombres comme Dédé 

30 41 idem idem 

31 42/43 Tracer à la règle (4)  
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments 

¶ Prolonger un trait droit qui doit être interrompu sur une longueur donnée 

32 44 tǊƻŘǳƛǊŜ ƭΩŞƎŀƭƛǘŞ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭŀ ǊŞǳƴƛƻƴ ŘŜ н ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ όмύ 
CALCUL 

¶ Donner à ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǳƴ ǎŜƴǎ Ǉƭǳǎ ƎŞƴŞǊŀƭ 

¶ tǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ǉǳΩǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ ǊŞǎƻƭǳ ǇŀǊ ƭŜ ŎƻƳǇǘŀƎŜ ŀǳǊŀƛǘ Ǉǳ ƭΩşǘǊŜ ǇŀǊ ƭŜ 



Calculer des sommes en ligne 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

calcul 

33 45 Les « petits doubles η όƧǳǎǉǳΩŁ р Ҍ рύ 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Connaître les doubles des nombres inférieurs à 10 
(« connaissances ») 

¶ Comprendre les additions particulières que sont les doubles 

¶ Relier ces additions aux stratégies déjà enseignées 

¶ Mémoriser les petits doubles 

34 46 La soustraction : introduction et calcul réfléchi  
(retirer un petit nombre) 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
5ŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǇŀǊ ǎƻǳǎǘǊŀŎǘƛƻƴ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ŘƛƳƛƴǳǘƛƻƴ 
CALCUL 
Résoudre mentalement des problèmes à données numériques 
simples 
Calculer des différences en ligne 

¶ Apprendre à retirer peu (stratégie par retraits successifs) 

¶ Comprendre la soustraction introduite comme une situation de distribution 
inégale 

 

35 47 idem ¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŀ ς ō Ґ Χ Ŝǘ ƭΩƻōǘŜƴǘƛƻƴ Řǳ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ƎǊŃŎŜ ŀǳ ǎŎŞƴŀǊƛƻ ŘŜ 
ŎŀƭŎǳƭ ŀǾŜŎ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ƳŜƴǘŀƭŜ ǇŀǊ ǊŜŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŘΩŀǳǘǊǳƛ 

¶ Comparer comptage et calcul 

36 48 Rangement décroissant des premiers nombres 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Comparer, ranger des nombres 

¶ Evoquer les nombres comme Dédé pour ranger les nombres en ordre décroissant 

37 49 Distinguer les signes + et ς 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Calculer des différences en ligne 

¶ Faire attention à la nature du signe opératoire : bien distinguer les signes + et - 

38 50 Décompositions additives de 6 et 7  

CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ Recenser les différentes décompositions additives de 6 et de 7 

39 51 Dénombrer des grandes collections  

CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Dénombrer des quantités 

¶ Amener les élèves à « inventer « le surcomptage pour compter de grandes 
ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ŘΩobjets 

40 52/53 Reproduire une figure sur un quadrillage (1) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Reproduire ou compléter une figure sur papier quadrillé 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ǇƻǳǊ ǊŜǇǊƻŘǳƛǊŜ ǳƴŜ ŦƛƎǳǊŜ ǎǳǊ ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜ ǉǳŀƴŘ ƭΩǳƴ 
des points de cette figure est déjà donné (trait après trait en déterminant pour 
chacun sa longueur en carreaux) 

41 54 Ecriture littérale des 5 premiers nombres 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

¶ {ŀǾƻƛǊ ŞŎǊƛǊŜ Ŝƴ ƭŜǘǘǊŜ ƭŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ рΦ  

¶ aŞƳƻǊƛǎŜǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜ ŎŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ 

42 55 Reproduire une figure sur un quadrillage (2) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Reproduire ou compléter une figure sur papier quadrillé 

 



43 56 Situation-problème autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément 
CALCUL 
ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ calculer un complément, 
décomposer un nombre sous forme de somme 

¶ Chercher des compléments à 6 et à 8 

44 57 Bilan intermédiaire 2ème période  

45 58 Calcul réfléchi de la soustraction : retirer un grand nombre 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
5ŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǇŀǊ ǎƻǳǎǘǊŀŎǘƛƻƴ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ŘƛƳƛƴǳǘƛƻƴ 
CALCUL 
Calculer des différences en ligne 

¶ Apprendre à retirer beaucoup 

¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ ǇŀǊ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘǎ Ŝƴ ǎΩŀǇǇǳȅŀƴǘ ǎǳǊ 
ƭŀ Ƴƻōƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ƳŜƴǘŀƭŜǎ 

46 59 idem  

47 60 EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
tǊƻŘǳƛǊŜ ƭΩŞƎŀƭƛǘŞ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭŀ Ǌéunion de 2 collections (2) 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ Chercher dans une image quelles unités sont désignées par des nombres donnés 

¶ Considérer un même élément comme étant tantôt une unité, tantôt une autre 

48 61 Les signes  > et < 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Comparer, ranger des nombres 

¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǎƛƎƴŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŜȄǇǊƛƳŜǊ ǳƴŜ ŎƻƳǇŀǊŀƛǎƻƴ 

¶ Utiliser un moyen mnémotechnique pour les distinguer 

49 62 Situation-problème autocorrective : commande 2 pour 1 (1) 
CALCUL 
Résoudre mentalement des problèmes à données numériques 
simples 

¶ 9ǘǊŜ ŀǘǘŜƴǘƛŦ ŀǳȄ ǳƴƛǘŞǎ ŘŞƴƻƳōǊŞŜǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŀƎŜ 

¶ Surmonter la prégnance de la perception 

50 63 Décompositions additives de 10 (1) 
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊ) décomposer un nombre sous 
forme de sommes 
¢ǊƻǳǾŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 

¶ Repérer/rechercher/mémoriser les différentes décompositions additives de 10 

51 64 Vers la numération : organiser des collections au-delà de 10 (1) 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant des groupements 
par dizaines 

¶ Représenter les nombres au-delà de 10 (collections organisées) 

¶ Surcompter au-dessus de 10 

¶ Isoler visuellement le groupement de 10 

52 65 Ecriture littérale des nombres jusqǳΩŁ мл όмύ 
 CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ {ŀǾƻƛǊ ŞŎǊƛǊŜ ƭŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ Ŝƴ ƭŜǘǘǊŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ мл 

¶ aŞƳƻǊƛǎŜǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜ ŎŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ 

53 66 9ŎǊƛǘǳǊŜ ƭƛǘǘŞǊŀƭŜ ŘŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ƴƻƳōǊŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ мл όнύ 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

¶ /ƻƴǎƻƭƛŘŜǊ ƭŜǎ ŀŎǉǳƛǎ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƭƛǘǘŞǊŀƭŜ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ мл 

54 67 Vers la numération : organiser des collections au-delà de 10 (2) 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant des groupements 
par dizaines 

¶ Structurer les nombres au-delà de 10 avec le repère 10 

¶ Créer des collections organisées de plus de 10 objets quand 10 sont déjà donnés 



55 68/69 wŜǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ŎŀǎŜǎ ŘΩǳƴ ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜ 
ESPACE ET GEOMETRIE 
wŜǇŞǊŜǊ Ŝǘ ŎƻŘŜǊ ŘŜǎ ŎŀǎŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ǎǳǊ ǳƴ ǉǳŀŘǊƛllage 

¶ Repérer la position de cases par rapport à un quadrillage (repérer la ligne par son 
ǊŀƴƎΣ Ǉǳƛǎ ƭŀ ŎŀǎŜ ǇŀǊ ǎƻƴ ǊŀƴƎ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƭƛƎƴŜύΣ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ 

56 70 Situation problèmes autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément  
CALCUL 

(UtilƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 
¢ǊƻǳǾŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 

¶ Recherche de compléments à  7 et 9 

57 71 Situation-problème autocorrective : commande 1 pour 2 
CALCUL 

Résoudre mentalement des problèmes à données numériques 
simples 

¶ 9ǘǊŜ ŀǘǘŜƴǘƛŦ ŀǳȄ ǳƴƛǘŞǎ ŘŞƴƻƳōǊŞŜǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŀƎŜ 

¶ Surmonter la prégnance de la perception 

58 72 Décompositions additives de 10 (2)  

CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 

¶ Repérer/rechercher/mémoriser les différentes décompositions additives de 10 

59 73 Bilan terminal 2ème période  

60 74 Vers la numération décimale (1) : collections organisées de 10, 
20, 30 objets (la monnaie)  
 CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines  

CALCUL 

Calculer des sommes en ligne 

¶ tǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƳǇǘŀƎŜ ǳƴ Ł ǳƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 
ŘƛȊŀƛƴŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǇŜǳǘ ǎŜ ǊŀƳŜƴŜǊ Ł ǳƴ ŎƻƳǇǘŀƎŜ de 10 en 10 

¶ Structurer la numération orale autour du groupement de 10 

¶ Construire 10 comme « grande unité » 

61 75 idem idem 

62 76 Vers la numération décimale (2) : collections organisées de 10, 
20, 30 objets (boîtes de 10 billes) 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines 

¶ tǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ǉǳΩǳƴ ŎƻƳǇǘŀƎŜ м Ł м ǇŜǳǘ ǎŜ ǊŞǎǳƳŜǊ Ŝƴ ǳƴ ŎƻƳǇǘŀƎŜ ŘŜ мл 
en 10 

¶ Prendre conscience que le comptage de 10 en 10 permet aussi le comptage des 
10 

¶ Utiliser un nouveau mode de représentation des nombres au-delà de 10 : boîtes 
fermés et constellations de Dédé 

63 77 idem idem 

64 78 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ : le retour aux 5 
CALCUL 
Calculer des sommes en lignes 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ŎŀƭŎǳƭŜǊ ƭŀ ǎƻƳƳŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ƴƻƳōǊŜǎ ǉǳŀƴŘ ƭΩǳƴ Ŝǎǘ р Ŝǘ ƭΩŀǳǘǊŜ 
compris entre 6 et 9 grâce à la stratégie du retour aux 5 (stratégie de 
décomposition-recomposition) 

65 79 Vers la numération décimale (3) : 10, 20, 30 sur la file 
numérique  

CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Situer des nombres sur une ligne graduée de 1 en 1, de 10 en 10 

¶ Repérer rapidement la case correspondante à un nombre donné sur la file 
numérique grâce aux repères 10, 20 et 30 

¶ CŀƛǊŜ ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩŀƴŀƭƻƎƛŜ ŘŜ ǎǘructure file numérique/alignement de boîtes de 
Picbille 



66 80 Droite et gauche sur soi et sur autrui 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Situer un objet, une personne par rapport à soi ou par rapport à 
une autre personne ou à un autre objet  

¶ Etablir la signification des termes « droite » et « gauche » 

¶ repérer la droite et la gauche sur soi-même 

¶ repérer la droite et la gauche sur autrui 

67 81 Vers la numération décimale (4) : problème en image 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines 

¶ Réinvestir les connaissances construites en numération 

¶ tǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ Řǳ ƎǊƻǳǇŜƳŜƴǘ ŘŜ мл ǇƻǳǊ ŘŞƴƻƳōǊŜǊ ŘŜ 
grandes collections 

68 82/83 tŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ Ŝƴ о ŘƛƳŜƴsions au plan 
ESPACE ET GEOMETRIE 
{ƛǘǳŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ǊŞŜƭ ǎǳǊ ǳƴŜ ƳŀǉǳŜǘǘŜ ƻǳ ǳƴ Ǉƭŀƴ 
Connaître et savoir utiliser le vocabulaire lié aux positions 
ǊŜƭŀǘƛǾŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ όŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎύ 

¶ /ƻƳǇŀǊŜǊ ǾǳŜ ƻōƭƛǉǳŜ Ŝǘ Ǉƭŀƴ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ƭŀǊƎŜΣ ǎΩȅ ǊŜǇŞǊŜǊ 

¶ Utiliser les termes de la topologie : au-ŘŜǎǎǳǎΣ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΣ Ł ŘǊƻƛǘŜΣ ŜƴǘǊŜΣ ƭŜ ƭƻƴƎ 
ŘŜΧ 

69 84 Vers la numération décimale (5) : grouper par 10 pour 
dénombrer 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines 
Connaître et savoir interpréter la valeur des chiffres en fonction 
ŘŜ ƭŜǳǊ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŞŎƛƳŀƭŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 
(connaissances) 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ǊŀǇǇƻǊǘ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜƳŜƴǘ ŘŜ мл Ŝǘ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴƴelle des 
chiffres en dizaines et unités 

¶ wŜǾƻƛǊ ƭŜǎ ŞŎǊƛǘǳǊŜǎ ŎƘƛŦŦǊŞŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ сф 

¶ Découvrir 70 sur la file numérique 

70 85 idem idem 

71 86/87 Numération décimale (1) : comprendre la suite des écritures 
chiffrées : les dizaines et les unités ou les « dix » et les « uns » 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines 
Connaître et savoir interpréter la valeur des chiffres en fonction 
ŘŜ ƭŜǳǊ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŞŎƛƳŀƭŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 
(connaissances) 

¶ Introduire le vocabulaire « dizaines et unités » 

¶ Comprendre les deux principes de base de la numération décimale pour analyser 
une écriture à 2 chiffres en dizaines et unités et engendrer une écriture à 2 
chiffres paǊ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ǳƴƛǘŞ όпу Ҍ м Ґ пф Υ пф Ҍ м Ґ рлΧύ 

72 88 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ : les « grands doubles » 
CALCUL 
/ƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜǎ ŘƻǳōƭŜǎ Ŝǘ ƳƻƛǘƛŞǎ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǎ ŘΩǳǎŀƎŜ ŎƻǳǊŀƴǘ : 
doubles des nombres inférieurs à 10 (connaissances) 

¶ Utiliser la planche des nombres comme Dédé et Picbille 

¶ Apprendre à calculer les doubles de 6 + 6 à 9 + 9 en utilisant le retour aux 5 

¶ Mémoriser ces doubles 

73 89 Numération décimale (2) : décomposition en dizaines et unités 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à 
un ou des groupements et des échanges par dizaines 
Connaître et savoir interpréter la valeur des chiffres en fonction 
ŘŜ ƭŜǳǊ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŞŎƛƳŀƭŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 
(connaissances) 

¶ Utiliser un nouveau mode de représentation des nombres ; le boulier de Gladys 

¶ Analyser des écritures à 2 chiffres en dizaines et unités pour produire la 
décomposition correspondante 

¶ Etendre aux dizaines les connaissances acquises dans le calcul sur les unités 



74 90 Numération décimale (2) : décomposition en dizaines et unités 
(suite)  
CONNAISSANCE DES NOMBRES (idem) 

¶ !ǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜǎ ŘŞŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŀŘŘƛǘƛǾŜǎ 

¶ Mettre en évidence le repère 50 sur le boulier pour structurer les nombres entre 
50 et 100 

75 91 9ƳǇǊŜƛƴǘŜ ŘΩǳƴ ǎƻƭƛŘŜ 
ESPACE ET GEOMETRIE 
 

¶ !ǇǇŀǊƛŜǊ ǳƴŜ ŦŀŎŜ ŘΩǳƴ ǎƻƭƛŘŜ ŎƻƳǇƭŜȄŜ Ł ǳƴŜ ŜƳǇǊŜƛƴǘŜ 

¶ tŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ о 5 Ł ǳƴŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ н 5 όŘŜǎǎƛƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŞ Ŝƴ 
ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ Ŝǘ ŜƳǇǊŜƛƴǘŜ ŘΩǳƴŜ ŦŀŎŜύ 

76 92 Tableaux cartésiens 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Repérer et coder des ŎŀǎŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ǎǳǊ ǳƴ ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜ 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŎŀǊǘŞǎƛŜƴ  

¶ Repérer une zone ou un point par 2 coordonnées (lettre et chiffre) 

77 93 La monnaie (2) : sommes  > мл ϵ 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Construire des sommes avec des décompositions additives du type 10 + 10 + n 

78 94 Exprimer la somme de 2 nombres sous la forme 10 + n 
CALCUL 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Apparier des écritures additives à des sommes exprimées sous la ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴŜ 
décomposition avec 10 (7 + 5 Ą 10 + 2 

79 95 Le « dictionnaire des nombres » (1) : introduction 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Ecrire le dictionnaire des nombres de 11 à 20 

¶ ¢ǊƻǳǾŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ƳşƳŜ ƴƻƳōǊŜ όŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƻǊƎŀƴƛǎŞŜ ŀǾŜŎ 
le groupement de 10, écriture chiffrée, décompositions additives avec 10, 
écriture littérale 

80 96 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩaddition : le passage de la dizaine (1) 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Apprendre la stratégie de calcul dite du « passage de la dizaine » pour faciliter le 
ŎŀƭŎǳƭ ŘŜ н ƴƻƳōǊŜǎ ǉǳŀƴŘ ƭΩǳƴ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ мл (9 + 7 Ą 10 + 6) 

81 97 Le « dictionnaire des nombres » (2) : passage de 30 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Ecriture des nombres de 27 à 34, passage de 30 

¶ 5ŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƭƛǘǘŞǊŀƭŜ ŘŜ нл Ŝǘ ŘŜ ол 

82 98 /ŀƭŎǳƭ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ : le passage de la dizaine (2) 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ 9ǘŜƴŘǊŜ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ Řǳ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ŘƛȊŀƛƴŜ ŀǳȄ Ŏŀǎ ƻǴ ƭΩǳƴ ŘŜǎ н ƴƻƳōǊŜǎ Ŝǎǘ у 
ou 7 

¶ 9ǘǊŜ ŎŀǇŀōƭŜ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘe quelle addition de nombres à 2 
ŎƘƛŦŦǊŜǎ ǉǳŀƴŘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ  >  5 

83 99 Le « dictionnaire des nombres » (3) : passage de 50 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Dictionnaire des nombres de 47 à 56 : formation de la 5ème dizaine 

84 100 Numération décimale (3) : problème en image 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Dénombrer en utilisant des groupements par dizaines 

¶ Réinvestir les connaissances sur la numération décimale 

¶ Organiser une collection en groupes de 10 

¶ CŀƛǊŜ ŞǘŀōƭƛǊ ƭΩŞǉǳƛǾŀƭŜƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ŎƻƳǇǘŀƎŜ ŘŜǎ ǳƴƛǘŞǎ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƳǇǘŀƎŜ ŘŜǎ 
dizaines 

85 101 Le « dictionnaire des nombres » (4) : passage de 70 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Etude systématique des nombres de 70 à 79 

¶ Etablir le lien entre oralisation et nombre de dizaines 



¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇƻǳǊ ŞǾƛǘŜǊ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ όŞŎƻǳǘŜǊ ŎŜ ǉǳƛ ǾƛŜƴǘ 
après soixante) 

86 102 ±ŜǊǎ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ŘŜ н ƴƻƳōǊŜǎ Ł н ŎƘƛŦŦǊŜǎ : réduction de sommes 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Apprendre à réduire une somme pour simplifier le calcul  

¶ Apprendre la stratégie qui consiste à sommer des dizaines 

¶ Utiliser le procédé graphique consistant à relier deux nombres dont la somme est 
égale à 10 

87 103 Bilan terminal de la 3ème période  

88 104 ±ŜǊǎ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǎ Ł н ŎƘƛŦŦǊŜǎ : situation-problème 
avec la monnaie 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Calculer des additions de nombres à 2 chiffres en utilisant la technique de 
ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ƭƛƎƴŜǎ όŘŞŎƻƳǇƻǎŜǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ Ŝƴ ŘƛȊŀƛƴŜǎ Ŝǘ ǳƴƛǘŞǎΣ 
sommer les dizaines, ajouter les unités) 

¶ Apprendre à raisonner directement sur les écritures chiffrées 

89 105 idem idem 

90 106 Comparaison de longueur ; approche intuitive 
GRANDEURS ET MESURES 
/ƻƳǇŀǊŜǊ ƭŜǎ ƭƻƴƎǳŜǳǊǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǇŀǊ ǳƴ ǇǊƻŎŞŘŞ ŘƛǊŜŎǘ ƻǳ ƛƴŘƛǊŜŎǘ 

¶ Comparer les longueurs de plusieurs objets sans recourir  à la mesure (utiliser 
une bande de papier sur laquelle on reporte leurs longueurs deux à deux) 

91 107 Mesure de longueurs (1) : reporter un étalon quelconque 
GRANDEURS ET MESURES 
/ƻƳǇŀǊŜǊ ƭŜǎ ƭƻƴƎǳŜǳǊǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǇŀǊ ǳƴ ǇǊƻŎŞŘŞ ŘƛǊŜŎǘ ƻǳ ƛƴŘƛǊŜŎǘ 

¶ Comparer des longueurs en utilisant la mesure (utiliser un étalon quelconque 
pour déterminer combien de fois L contient l) 

92 108 !ŘŘƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ Ł н ŎƘƛŦŦǊŜǎ ŀǾŜŎ ǳƴ ƴƻƳōǊŜ Ł м ŎƘƛŦŦǊŜ 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ Ŏƻƴǎƛǎǘŀƴǘ Ł ǎƻƳƳŜǊ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜǎ ǳƴités et à 
ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǎΩƛƭ ȅ ŀǳǊŀ ƻǳ ƴƻƴ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŘƛȊŀƛƴŜ 

93 109 !Ƨƻǳǘǎ ǎǳŎŎŜǎǎƛŦǎ ŘΩǳƴŜ ǳƴƛǘŞ 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ŀƧƻǳǘŜǊ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŜƳŜƴǘ ǳƴ ƳşƳŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ 
nombre ŘƻƴƴŞ όŀŘŘƛǘƛƻƴǎ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŜǎ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ Ł м ŎƘƛŦŦǊŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ƴƻƳōǊŜ Ł 
2 chiffres) 

94 110 Les nombres de 70 à 100 (le boulier) 
CONNAISSANCE DES NOMBRES 
Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Structurer les nombres de 70 à 100 en recourant au boulier Etablir le lien entre 
oralisation et nombre de dizaines 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇƻǳǊ ŞǾƛǘŜǊ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǎ ŘŜ ул Ł 
99 (écouter ce qui vient après soixante) 

95 111 Situation-problème autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément  
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 
¢ǊƻǳǾŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 
 

¶ Rechercher les compléments à 12 et à 14 

¶ Chercher et écrire les écritures additives de ces nombres 

96 112 Addition de deux nombres à 2 chiffres (1) : décomposer en 
dizaines et unités (en montrant tous les 10) 
CALCUL 

¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ōŀǎŜǎ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ƻǇŞǊŀǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ όŎŀǎ 
simples : pas de retenue) 

(décomposer les 2 nombres en dizaines et unités puis effectuer le calcul) 



Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

32 + 25 = 10 + 10 + 10 +2 + 10 + 10 + 5 
32 + 25 = 57 

97 113 idem ¶ !ǇǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ōŀǎŜǎ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ƻǇŞǊŀǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ όŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 
ŘΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŘƛȊŀƛƴŜύ 

98 114 Mesures de longueurs (2) : le cm  

GRANDEURS ET MESURES 
Connaître les unités usuelles (connaissances) 
Utiliser une règle graduée en cm pour mesurer (capacités) 

¶ Découvrir le cm 

¶ Mesurer des longueurs avec une règle graduée en cm 

99 115 Situation-problème autocorrective Υ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴ 
complément 
CALCUL 

ό¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŘƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊύ décomposer un nombre sous 
forme de sommes 
¢ǊƻǳǾŜǊ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ 

¶ Rechercher les compléments à 11 et à 13 

¶ Décompositions additives de 11 et de 13 

100 116 Sommes de la forme 40 + 30 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Calculer sur les dizaines  

101 117 Ajouter 10 à un nombre à 2 chiffres. 
Sommer des dizaines 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

idem 

102 118 Addition de deux nombres à 2 chiffres (2) : décomposer en 
dizaines et unités (sans monter tous les 10) 
CALCUL 
Calculer des sommes en ligne 
Organiser et traiter des calculs additifs 

¶ Apprendre les bases de la tecƘƴƛǉǳŜ ƻǇŞǊŀǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ 
une écriture plus économique  

32 + 25 = 30 + 2 + 20 + 5 
32 + 25 = 57 

103 119 idem Idem (problèmes avec la monnaie) 

104 120/121 ¢ǊŀŎŞǎ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ζ formographes » ou gabarits 
de figures simples (1) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments (capacités) 
Connaître les figures planes : triangle, carré, rectangle, cercle et 
ƭŜǎ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǇŜǊŎŜǇǘƛǾŜ ǇŀǊƳƛ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŦƛƎǳǊŜǎ planes 
(connaissances) 
Connaître et savoir utiliser le vocabulaire approprié 
(connaissances) 

¶ Désigner des formes géométriques simples (triangle régulier, triangle non 
régulier, carré (ou rectangle régulier), rectangle non régulier, cercle(ou rond) 
régulier, « rond » non régulier) 

¶ Reproduire ŘŜǎ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜǎ ŦƻǊƳƻƎǊŀǇƘŜǎ ŀǇǊŝǎ ƭŜǎ ŀǾƻƛǊ ŀƴŀƭȅǎŞŜǎ 
et décrites 

¶ Utiliser le vocabulaire de la topologie 

¶ DŞǊŜǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ  

¶ Comparer des longueurs 

¶ Reconnaître le carré et le rectangle dans diverses orientations 

105 122 Comprendre le système de la date 
GRANDEURS ET MESURES 
/ƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜǎ ƧƻǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ǎŜƳŀƛƴŜ Ŝǘ ƭŜǎ Ƴƻƛǎ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ Ŝǘ ƭƛǊŜ 

¶ 5ŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ƭŜ ƧƻǳǊ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ƧƻǳǊ ǎǳƛǾŀƴǘ ŘΩǳƴŜ ŘŀǘŜ ǉǳŜƭŎƻƴǉǳŜ όǇǊŜƴŘǊŜ 
du recul avec les contextes habituels liés au vécu) 



ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŀǇǇƻǊǘŞŜ ǇŀǊ ǳƴ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊ όŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎύ 

106 123 Le dictionnaire des nombres (5) : de 90 à 100  
CONNAISSANCE DES NOMBRES 

Associer les désignations orales et écrites des nombres 

¶ Ecriture des nombres de 90 à 100 

107 124/125 ¢ǊŀŎŞǎ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ de « formographes » ou gabarits 
de figures simples (2) 
ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments 

 

¶ Analyser des constructions 

¶ Tracer des constructions avec des figures de tailles différentes 

¶ Tracer des constructions qui varient selon les deux critères (nature de la figure et 
taille) 

¶ Tracer des figures tangentes à un trait déjà donné et tangentes les unes aux 
autres 

108 126 LΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƻƭƻƴƴŜ 
CALCUL 
Calculer des sommes par addition posée en colonne 

¶ Apprendre à poser et à calculer une addition en colonnes (sans retenue) 

109 127 idem ¶ Apprendre à poser et à calculer une addition en colonnes (avec retenue) 

110 128 Comparaison de masses (1) : « plus lourd que »  

GRANDEURS ET MESURES 
/ƻƳǇŀǊŜǊ  ƭŜǎ ƳŀǎǎŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǇŀǊ ǳƴ ǇǊƻŎŞŘŞ ŘƛǊŜŎt ou indirect 
(capacités) 

¶ Comparer entre eux des objets plus ou moins lourds 
-  ǇŀǊ ƭΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǊŎŜǇǘƛǾŜ 
- Ł  ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ōŀƭŀƴŎŜ wƻōŜǊǾŀƭ 

¶ Comprendre le fonctionnement de la balance 

111 129 Comparaison de masses (2) : le kg 
-  Connaître les unités usuelles 

GRANDEURS ET MESURES 
/ƻƳǇŀǊŜǊ ƭŜǎ ƳŀǎǎŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǇŀǊ ǳƴ ǇǊƻŎŞŘŞ ŘƛǊŜŎǘ ƻǳ ƛƴŘƛǊŜŎǘ 
(capacités) 

¶ Utiliser  le kg (étalon conventionnel) 

¶ /ƻƳǇŀǊŜǊ ŘŜǎ ƳŀǎǎŜǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ƳŜǎǳǊŜ Ŝƴ ƪƛƭƻƎǊŀƳƳŜǎ 

112 130/131 ¢ǊŀŎŞǎ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ζ formographes » ou gabarits 
de figures simples (3)  

ESPACE ET GEOMETRIE 
Réaliser des tracés en utilisant des instruments (capacités) 

¶ ¢ǊŀŎŜǊ ŘŜǎ ŦƛƎǳǊŜǎ ǎǳǇŜǊǇƻǎŞŜǎ ŘŜ ǎƻǊǘŜ ǉǳŜ ƭŜ ǘǊŀŎŞ ŘŜ ƭΩǳƴŜ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜ ƭŜ ǘǊŀŎŞ 
ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ 

¶ Analyser les tracés demandés comme des parties des figures des formographes 

¶ Prendre des repères 

¶ Planifier le travail (par quel figure faut-il commencer ?) 

113 132 tǊƻōƭŝƳŜǎ Ŝƴ ƛƳŀƎŜǎ όǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƻƭƻƴƴŜύ 
CALCUL 
Calculer des sommes par addition posée en colonne EXPLOITATION 

DE DONNEES NUMERIQUES 
Déterminer par addition le résultat de la réunion de deux 
quantités 

¶ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩŀŘŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƻƭƻƴƴŜǎ ǇƻǳǊ ǊŞǎƻǳŘǊŜ ŘŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ 

114 133 Bilan terminal de la 4ème période  

115 134 Atelier de Résolution de Problèmes 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
 

A. Résoudre des problèmes en images 
B. wŜŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞƴƻƴŎŞ όǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩǳƴŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜύ 
C. Trouver la(les) question(s) pertinentes(s) (somme et comparaison) 

116 135 ARP 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
 

A. Résoudre des problèmes en images (partage en 2 parts équitables) 
B. wŜŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞƴƻƴŎŞ όŎƘŜǊŎƘŜǊ н ŘŞŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴŜ 



même somme) 
C. Trouver la(les) question(s) pertinentes(s) (réunion et égalisation) 

117 136 ARP 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
 

A. Résoudre des problèmes en images (recherche de compléments) 
B. wŜŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞƴƻƴŎŞ όǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ƳǳƭǘƛǇƭƛŎŀǘƛǾŜΣύ 
C. Trouver la(les) question(s) pertinentes(s) (situation multiplicative, comparaison 
Ŝǘ ŘŞǘŜǊƳƛƴŀǘƛƻƴ ŘΩun reste) 

118 137 ARP 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
 

A. wŞǎƻǳŘǊŜ ŘŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ Ŝƴ ƛƳŀƎŜǎ όŘŞŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŜȄƘŀǳǎǘƛǾŜǎ ŘŜ мл ϵύ 
B. wŜŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞƴƻƴŎŞ όǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ƳǳƭǘƛǇƭƛŎŀǘƛǾŜύ 
C. Trouver la(les) question(s) pertinentes(s) (somme et comparaison) 

119 138 ARP 
EXPLOITATION DE DONNEES NUMERIQUES 
 

A. Résoudre des problèmes en images (sommes et comparaisons de sommes) 
B. wŜŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŞƴƻƴŎŞ όǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ƳǳƭǘƛǇƭƛŎŀǘƛǾŜ Ŝǘ 

approche de la proportionnalité) 
C. Trouver la(les) question(s) pertinentes(s) (sommes et comparaison) 
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